




























聖則伝説 Sj§ai 


アクション要索たつぶりの RPG。 ファイナルファンタジーで 
おなじみのキャラクターやアイテム、魔法が次々に登場。 

好評発売中希望小売価格¥4,800(税込） 


過去と未来を駆けぬけて、伝言 


好評発売中希望小売価格 


伝蜕の戦闘檐ステスロスを探せ/ 
t の RPG シリーズ、感動の完結編。 

J 、 売価格¥4.900(税込） 
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壮大なストーり一はそのままです。特製攻略本&マップ付。 

好評発売中希望小売価格¥9,000(税別） 
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秦、編彎 

%必殺技や通常:^ 





るし景卩、るの 世*まちにす 

とてはのい対 r ; 界?:つ攻纟なべ1 
おいそだる mi-'in 擊 1 纟れて人” 
もるの°趣すにく方 1 彳る倒 s 用， 
し°国^だへるは邀法？ °すで 
ろ背卩のか乗0となうやしとは 
い景 tt よらりされの m か 世*11 
よをう鼸込こになでくし界?;人2 
°よすうんはいヽパど 一 U の 
<を場ばで対?ノ簡 t 夕ののキ 
見*よ所! j 成戦ミ単 n キ格？ャ 
てくの戦 t 相 s にンャ齦ラ 

み表!背纟す手 f はがラ家ハを 






たいせんあいて も之' 

5 SKHW 求めて 

せかい' まわ りよう 

世界を回る.一人用 


QJ 人—では 

パよ ぎじゅ〇 ひつよう 

読みと技 f 必要 


il g if 

ゲ—ムモ—ドは大き<かけ 
| て2つある。1人で n ンピユ 
| —夕の操るキャラと次々と対 
^ 戦してい<1人用。2人で違 
うキャラを選んで&戦する2 
人用がある。どちらも 1$!f は 
99秒で行われ、3本で1亂|6 
の2$!?先取で i ちというル— 

ルだ。時間切れの場合は体力 
が多V残つている方が勝ち。 

オフシヨン機能でボタン配 

_ 間の有無が決められる。好き 
_ な^定でゲームが^しめる。 



竑戦相手のうちの最後の4 
人は四天5?と i •ばれていて、 
自分の操作するキヤラとして 
は選べないキヤラだ。四天王 
というだけ苏つて、倒すのに 
はかなりの努力が必要だろろ。 



用 a あれこれ 


このゲ—ムは業務用か B 
だ<さんの用語^生まれて 
いる。これか0>少しすつ紹 
1;して： SV ので、おぼえて 
お<と一々役に立つぞ。 

スト n 

これはそのまま『スト U 
IトフアV夕 —.n J を略し 
だもの。用語の中にはこ/つ 
いつたぐあいに、何でも略 
して使つている用語が多い。 


小5パンチ 

小/^ンチや大キックとい 
うのは、小威力の！：：ンチポ 
タンや大威力のキックポタ 
ンを押すこと。必殺技名の 
前に大小をつける事もある。 

はめ 

1人用で、こちらが特定 
の按を出すと相手もある程 
度特定の動きをする。これ 
を利用して相手にダメ—ジ 
を与えるこ aF 
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航回は、8人のフレイヤ— 
キヤラをに紹 f しだ。そ 
こで今回は最後に対免する四 
天王を含め、12人分の技を解 
説する。 St フレVヤ—キヤラ 
については、地上と座中での 
基本的な闘い方を説明しよ^。 


かくわざ 

S のメリットに 
0いても検証 


各フレイや—キヤラは、 U 
ユウとケンは別として、様々 
な攻撃法をもつている。それ 
6の技の長所と短所について 
もふれてみだ。実際にフレイ 
する場合、技のデメ u'v 卜を 
考えて闘/つべさだか/£>ね。 



〇大技は外すと手痛い目にあぅ 


HB 


リュウとケンの2人は幼い 
ころに、同じ師のもとで拳法 
の修行をしだだめほぼ同じ技 
を S う。8人のキャラの4で 
は、この2人が最もバランス 
がよV、技ヽスピ IK、 力と 
どれも標準的なんだ。それに、 
，私技が3つぁるのはリュウ 
とケンだけだしね。こ/ついつ 
だ点から、業務用のほうでも 
初心者から上級者までかなり 
高い人気をちつキヤラだ。 


地上での闢い 

リュウとケンは、主に^ 
g パンチと大、小キックを使 
つて戦ラことになるだろ-5。 

S きなダメ—ジを与えるの 
に S?. 適なねりちやぎとい/つ技 
がある。ねりちやぎは、相手 
に歡着し鼢り出す。2発連続 
のだめ、目が入ると2発 


目も入る。ただ、逆に投げ/! D 
れることちある。このほか、 
相手の起き上が^ざまに小キ 


ツク連打など、技は多彩だ。 




空中での1防は、キックを 
主体に闞うのがいいだろう。 
だだし、足がやや下向きに出 
されるだめに、自がょりも高 
Vジャンフできる相手の場合 
は、わりと不利になる。結局 
のところ、ジャンプするとき 
やキックを出す間合いがボV 
ントとなる。主に、相手の懐 






























キックれる (44 

いの送ぃ鐵蘇すと… 


〇 相手を L . 一 _ 

る、独特の攻撃法 0_麗の必殺技ともいえる 
もあるんだ のが、この投げ技 


す入 S 手ての系 it 
投なつががの間* 
けだ倒ミ基*攻纟合* 
てとれ本ミ擊すい 
しさだ°をの 
まはとそ主纟広2 
ラ' さし体ミい 
んすや.てにキ 
だか懐 t 、闘Iッ 
°さに g 相纟ろク 





義での II い 

春麗の場合は、地上 

と同じくキックが主：^。 

だだ、空中投げの存在 

を忘れてはならない。 

間合いが広いので、極 





ジヤンフ張 1 0手や飛 
び蹴りが中心。だだ、 

空中戦に強いキヤラが 
相手の場合は、むやみ I 
に i ぶと Mf にダメ—ジに SI- 》 。ぎつ つの>ッ 

クはあたると痛い 


































ill 


ヨガの使い手ダル/ン 
ム。他のキヤラには見 
5れない特有の攻擊法 
をちつ。体のいだると 
rj ろが g 自在のだめ、 
一見有利なキヤラに Mt 
える。しかし、 


ち'‘ U よラ たたか 

地上での闘い 



のが大事。逆に&づい 
だ場合は投げてしまえ。 



では勝負にならない。 

地上と同じく離れてい 

るならとちか <、飛ば 

すに迎擊するのがベス 

卜なキヤラだろう。 


ブランカ 


ジャングルの自微を 
相手に育つだプランカ。 
技はそれほど多彩では 
ないが、力はそこそこ 
あり、さ5にスピ|ド 
はかな^のもの、かある。 

野性味のあるその闘 
い♦ふりは、他を圧倒す 
るちのがある!? 


ち-0よ3'.: たたか 

地上での闘い 

is ! きが素早いだめ、 
至近距離戦を好む。主 
取となる攻撃はキック 
だが、バンチもな上 
か 810 



要中での闘い . 

_で〕 

の■が： 


丁では、キックで 

フラン 

力は♦シヤンフカがある 

ので、，春 M 队外のキヤ 

ラに対して、空中では 

かなり強いのだ。 














































週去に + u ユウと闘つたとき、 
胸に昇龍拳で大きなキズをつけ 
られだサガツト。その昇龍拳に 
対抗するために独自で開発しだ 


タイガ— p'y パーカツトは強力 
だ。こ' CD 街はほとんど昇龍拳と 
i じ効 A を持つている。ムェタ 
v 式のキツクボクシングを基本 
にしているだめかパンチやキツ 
クの1氣の威力がかなり高い。 




『スト nj 登場キヤラの中では 
-番のスピードを持つのがバル 
. スぺVン忍者の異名を持 
J ているのだ。彼は美し<技を 
追求していて、華麗なものが多 


い。中でもフライングバルセロ 
ナアタツクは、金網に登りそこ 
から相手の頭上めがけ攻擊して 
くる11い攻撃力を持つ。 


ポクシングを得意とするバV 
ソン。蹴り技や投げ技を持って 
いないかわりに、強力なバンチ 
で襲いかかつて<る。ダッシュ 
ストレ—卜、ダッシュアッ/\— 
などの必氣纪を持っていて、# 

力で押してくる//: 



で#夕—ンバンチが強力だ。バ 
ンチをまともに受けると怖いヤ 
ツだが動きのバタ—ンはわりと 
単純で、わかればなんとかなる。 









































ァー^ードで人気を博した壮大なス 
ケールのアクション ゲーム 『マジッ 
クソード』。今回は塔のフロア1から 
4までのマップを大公開するぞ/ 


がつちゅうじゅんはつばいよてい えん广白.替1、 ■ 

5月中旬発売予定カプコン85的円 G 0 


界ミに巨5 テ象丨の 
に動〗大卩丨コド業わ 
挑 ? きなジン^務む丨 
戦 I 回 f, ポをへが用 A 
しるスほ移りゲ t B 
だヽキぼ植彳い丨ン I 
アスヤ完 i ‘ さにムタ ■ 
ク丨ラ璧如ス 1 I ■ 
シフもに与 I 5 ? r I 

〇 編端と簡じょぅに、ステ— $ミ g 甲:?穿丄$ 

ジが i ■命で 5 1もあるから驚きだ 、 限ブ尽¥、ス5 


〇塔の最上^皆を目指して登っていこう 


U'fm Sil ? T L m 
し P14J 
考鼪紹 I 鼪 p 









さが たお 

& を捜すのだ变を倒せ/ 


各フロアをク3^|^怒め 
には、上の階へ続いている出 
□を見つけ出さなければなら 
ない。時間と共" -C 主人公のラ 
Vフがどんどん減つて s< の 


村、そして塔の4、 11 、 ^24、 
部、49階には手強いポスが出 
現する。それらのボスを倒さ 
なければ、次のフロアへ進む 
ことができないのだ。 を 
ポスを倒すと塔のI 4 を 
クリアしだこと r(z な 3^ィ 
フが4フ □ワク-^ P 増えるミ。 



すく 

勤を救おぅ 

ゲ—ム 

えば、牢屋に8封じ込められて 
いる仲間を助けることができ 
る。助け出しだ仲間はI定時 
間だつと消えてい<が、消え 
る前に触ると主人公の後方に 
















デインと同じ効果だ 
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I S I 

- 、俑 7 


る見みる ヽ フこ 
便通:：°魔*ゾの^ 
.- _利。るシ法‘彳ネフ 
もぺなこ丨使ミスロ 
i 弱纟ルキとフい 'ア 
= いがヤがはらシに 
、① 低 v ラで罠 ミ ガ丨は 




I 



全滅アイテムだ 



このフロアでは、動く石像、 
U ビングスタチュ—に悩まさ 
れるだろろ。 U ビングスタチ 
ュ—は主人公が近づ<と動き 
出して、□から炎を吐いて< 
る。耐久力が高くな方なか倒 
せないだめ、同時に他の敵が 
出現するとやつかいだ。まだ、 
突然天井から落ちて < る///V 
ラ男マ///—ち手ごわい。剣を 
直接当てないと倒すのにかな 
り時間がかかるだろろ。仲間 | 

が 8® のときはすぐに倒すこ | 

とができるのだが…。 



し近づきすぎると危険だぞ^! 



牢から敵が/ 

5#德^#らぇ 

ら ^^#.F ない。 
#か^ヶ轉、ノ g の i 
ガ飛&出し4ることちあ 
るのだ。スケ f トンの体当 




フロア2 


フ|3ア2の仲篇 
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k 注?なの ef m<y 
版: e 意いりフで. e > □ 


—-_. m --.- -。なポ‘丨い 
とポつスジ 3 
>これはポスか额?; f 前 R ょ益芒 Si •姜ぅ T 
:*〇ガントレットを装備し ■? ? ? 2 5 — 



ておきたいところだが… 


注意しよう。また！ 

隠し宝箱がある0中には1000点 
のコインが入っているぞ/ 


絶?るこの気 * 落“敵纟ダだら 
対5とい高ミをちにメ °炎賽こ 
にダついつては丨こがの 
かメが才けしねジの吹^•フ 
わ I 振ふ丨よまとを炎 S き口 
_ すジりガううば喰< の出《ア 
m 一 の が回?,が°こさら上2し m 
ンので| だ大 S す2まとれつにて 
「には/き 鉄てっ匹ミたがてて落ぉい 
^ い球$も N 多 S 炎ルちる 
のに現 I 耐 K いのまると 
で当*れ久5の上2うとこ 
ヽ芝る力 i でに°ヽろ 




吹ぎ上がる炎を避けろ 

から炎が吹き上が‘ 

そこ#っま】 




フロア3 























































変化 1 C 富ん / c 
&ステ— 

基本的にステ—ジ 1 は、こ 
れから使うピ—夕1パンの操 
作の、トレ丄1、ノグステージ 
のよ/つな構成になつている。 
敵を攻撃し、途中にいるティ 
ンヵ—ペルに FLY メ—夕I 
を満タンにしてちらい、飛ん 
だりしながら先に進むとポス 
のルフィオと対決することに 
なる。この闘いに勝つと〃ピ 
I夕—パンの剣"を手に入れ 
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Isw 從は鹏を編けてぃくぅ 
ちにいろいろな仲間と出会つ 
だ'0別れた<0することになる。 
1人で冒険することもあるけ 
どヽ場合によつては11人にふ 
<れ志がることある。戦闘に 
しないキヤラもいるぞ。 

1 P 

■ml 


f 晚ま V 


今回は rnj と同じ<時間 
の概念が導入されている。し 
かしそのグー is フィックは a— 
/t— ファ ///n ンの機能を生か 
してかなりグレ—ドアッフし 
た仕上がりになつているぞ。 

仲間はフレイヤ—の意思と 
は無関係に物語に沿つてバ— 
テイを組むシステム。何人も 
のキヤラと出会うことになる。 



、仲間とともに 


胺の差がはつきりと描き分け 
6れているんだ。高い場所か 
ら飛び降 1 0ることもできる。 

M も潫い i 所と、深い場所 
があり、浅：^場所ならキヤラ 
がそのまま入ることが可能だ。 


ゲ—ム中は常に時間が流れ 
ているので、フィ—ルド上に 
立っていると朝、、昼、夕方、 
夜の4つの時間帯がゆっ<り 
縱れてい < ことになる。 

町の中は昼と夜の2つの時 
間帯。昼にしか聞けない情報、 
夜でしか起こ5ないィぺクト 
がい<つもあるぞ。時間帯を 
進めるには宿屋が便利。休憩 
と泊まるとい/つ2つの n マン 
ドガあつて、休憩すれば夜に、 


夜に泊まれば昼にできるんだ。 

























一 件 ェ t ; ちい生5 るに攻ミ弓2 

■人ミなとにでこ入5撃？ヽ武ぶ 
公纟みう使？もとれ手卜>搶^器 9 
はにまい町!がば段；^ n で 
娜ゲく方 g にで好すが乙の 
の I 操 t をいききあチ攻专 
mu 作禮 t るるなる N mi 
撃:;スでえ各ャ。手し°斧含は 
が夕きて撞 k 段 m ぶの 素す 
卸 1 かち武ぶを器* 6 手で 


' 〇 —r- 11111 iji„ 


前列？後列？ 



B . ..ちて前で合$ 

Iをと届きはけろお列 s は仲》: 
_決*装〗か武:るんかと mm - 
B め備 v な器-*確1‘後ミな後纟闘驾と 
Bt # 率ミ列 5 け列与にパ 

がのれの備?•丨 
低 v 方‘Iばどえテ 
''がなちてイ 
敵！ら5各?を 
… • . のなかキ組< 

えラにれ攻纟いにヤん 
ての攻纟ど撃 k f °振^•ラだ 
隊 f； 体 f •擊 k f 後纟をもつを場ば 


ス^^ 



〇敵がアイテムを持っているこ 
とも。でも4射固しか持てないよ 


iii ^ nn & 

よだ埋ぅうたれ関 t けたるをを 

SSia ^ g | il s 

気*埋ぅこらを持べ持&イ戦2させ 
をめとか掘ほち最纟てテ闘纟せる 
つたがいつ物き大ほム e §も 
け場ばで土1てが48数？は備 J もの 

?どてて 間*さ持もど分 t 
》こしし のんちヽの 
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今回の主人公低なんと不死 
身/ HP が〇以 T* になつて 
も死んだりはしない。気がす 
るだけなんだ。仲間の6■にも 
不死身のキャラがいるぞ。 

といつても強Vなければ敵 
を倒せない。先に進めないよ 
ね。どんどんレペルアップさ 
せていV必 i あるけれど、 
今回は芝だ敵を倒すだけじや 
魔法は覚えられないし、武器 
の操作ち/つま < ならないルだ。 



§にも前後列の区別がある 


魔法は攻^-系、防御系など、 
い<つかの系統に分けられる。 
そして各系統の魔法はぐの世 
界の各地にある神殿に行Vと 
得る資格が与え5れるんだ。 
だとえば最初に訪れることに 
なる神殿は回復系の魔法、パ 
ゥ系の魔法が負えられる神殿。 
ここの地下の泉に浸かると、 
所定のレペルにキヤラが上が 
つだときにバウ系の魔法ガ覚 
えられるとい/つわけ。 
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〇現実の i 箅でっいに lli 备ぅ。 
彼もまた不死身の体を持つ男 







illi 


出名つだキャラがやがて仲厂 
に入ることになるんだ。，語 
に沿つて仲間はどんどん変^ 
つてい<けれど、常に次に仲 
間になるキャラが夢の中に出 
て<ることになる。仲間のレ 
ペルアツフ方法は主人公と同 
:。神殿で魔法を覚えて、町 


で武器の使い方を習〇ルだ。 




夢に出て <るキャラ^ J は別 
にほんの少しの間だけI緒に 
いて<れる仲間ちいる。でも 
このキャラだちは戦闘時にや 
られてしまつだらその場で消 
えてしま -5 だけ。残念ながら 
不死身ではないんだ。 

仲間とい/つより主人公の身 
を守つ T <れるアVテムに近 
い存在といえるかち知れない。 































グてる波^^ 





















ている e> ちに夢の中に出てき 
だ男、レVオンと知り合う。 
しかし彼も不死身の体を持ち 
記憶をなVしていだ。2人は 
いつだい何者なのだろうか? 















ゆく え ふ めい かのじよ さが いせ かい 

行方不明の彼女を捜すため異世界 へん | 

mmi 
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子:行セ。 j 
搜票不ふ、レ > 〇 5 
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b ア 前X陸?ァ r c 
D 大 f； 半:?か丨 I 
z 陸？はらリ C 
°で N 成'•ア i 
わ冒‘(緑 t つと几 


〇ゴーラ大陸にいる敵は手強い 


: <1 : M 

U、 关 M だが、モンスタ- x ^ f \ 
!ぅよしているのだ イ。陸？口 
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い せかい てんい かのじょ さが 

異世界 1 C 転移し / C 彼女を捜 e 


















oiiM を iM しているところ < 


o 〜 ず“ ir しょぅ 


雙 _^^g_ 盡議 ft , 

__ ^隱退: 隱 

■のを ギ。法'： 7 

指し選ミ型?;'攻ミで/^ 
示じ択之の mmw t ^m 
がし力方！?を "mM 

しか敵!だ人 Ji よを 終ぉ 
ま経〖を < 公纟ラ> 倒纟経こわ 
う験:?倒 s さがにす験2る 
°値ちしん強？なと値ちと 
こをての < つ少 I は戦 j 
れ得えも経じなてし主!;闘专 
はら、験:；るいし人ミ開?: 
おれほ値*とるか公纟始し 
金 S なんをヽ°得えよに 
もくの得えそだらりな 
同ミな少!られかれ弱もる 
じつしれまらないの 
だてしたで主 lj い敵！だ 



4人の仲間と旅 1 C 出咨 CD 尼" 


異世界へ転移し 
4人の仲間とバ| 


:へ転移しだ主人公は、 
:,:間とパーテイを組む 
ことになる。それ5の仲間は、 
行方不明になつだ三智子をい 
つしよに捜してVれるのだ。 

さ5に戦闘では弱い主人公の 
ことを助けて<れるぞ。 


主人_強 < なりスト IU 
Iが進むと、さらに強力な仲 
間が現れる。今度はそれ6の 
仲間とパ—テイを組むのだ。 
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ステ— 5 ス解説 

キヤラクタのステ—タスは 
7種類志ある。どれも戦闘に 
大きな影響を与える重要な数 
値だ。これ&の数値はレペル 
を上げだり、武器や防具を装 
!することによつて、どんど 
がつてい<:ぞ /• 



•EX , 

次のレペルへ上がるだめに必 
1{な経験値を示している 

•HP 

キヤラの&力を示している。 
これがなくなると気絶する 

•AT 

攻撃力を示している。武器に 
より数値が大きく変化する 


•DF 

i 観 s を 


勸办を尻している。防具に 
より数値が大きく変化する 


_ペルを示している。 

一いほど効果が大きい 


魔法のレべ： 

数値が高い 1 

•SP 

スピ—ドを示している。攻撃 
する順番に影響を与える 


























HI 關 ff ，! 獅 

| でる るて でで しと れて 示じる 

lie ^ II U 1^ 



<で、神官に連れられだおか 
しな服を着だ女の子を見たと 
いラ情報が得られる。 

竜巻の塔へ行<前に、武器 
屋や道具屋で装備を整えてお 
くとよいだろう。主人公は最 
初剣しか持つて S ないからね。 



魔法を覚元よ一つ 

魔法は、魔法崖で呪文を買 
わないと使うことができない。 
攻擊力の高い呪文ほど高額で 
p-D れており、最高8つまで 
k えることができる。不要に 
なつだ呪文は、魔法屋が買い 
取つて<れるぞ0 



!•ファィヤ—ボIル 

f の弾を敵に投げつける。, 
アンナが最初か e> 覚えている 

«• ナ rlf ! 

敢1体に強力な電撃を放つ。 
ほとんどの敵に有効である 


问かつて飛/ U でいく魔法だ 

"•スノウ 

f の！ g 晶を放つ魔法。炎系の 
1には！§大な効果を発揮する 

•• ヒIル 

11間1人の体力を少しだけ回 
復させることができる 
.ヒI口Iル 
11間1人の体力を大幅に回復 
させることができる 

.キュアポイズン 

仲間が毒の攻撃を </xv つて^ 
まつだとき解毒できる 



















しよ一つ。回復系のア V テム 
が多<売5れているが、な 
かには魔法と同じ効力を持 
つ、強力な武器アイテムも 
あるのだ。 


聖—の指一輪ゎ 

これを使つだキャラの周り 
に、5/|ルドが張られる 


た— f S 13神官':©ゴんメスが少し むら 

竜巻の塔ての戦5 f に、近 < の階段か！: 5 連れて クルンの村 

降りだということを教えて< 

塔 G* にはモンスタ—がウ 


ジャウジャいる。それらの敵 
の中でもつとちやつかいなの 
ガサティ□スだ。こいつは炎 
の魔法を使つてパ—ティに大 
ダメ—ジを与えるぞ。 

ザ n 敵を倒しながら塔を登 
つてい<と、カシムと名乗る 
魔術師が現れる。彼を倒すと、 


降りだということを教えて v 
れる。さつそ<階段を降りた 
が、神官に通路を破壊されて 
しまい後を追うことができな 
<なつてしまつだ。神官と三 


瞬だちのバーテイは、次に 
ケルンの村へ向かうことにな 
る。この村の西には大きな洞 
<つがあるといラ。そこには 
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IJn 以降 elgi. 

この後、パ—テイはベスバ 
国の都ダヤンを訪れること U 
なる。ここでは城を舞台に戦 
いが繰り広げられる。手母い 
U ザードキングとその部下だ 
ちに、瞬芝ちが大苦戦するぞ。 
詳しいスト IUI は、キ///自 



〇 強敵リザードキングが迫る。はた 
して瞬たちの運命は？ 



























































試合屬式には 3 タイフのも 
のが設定されているので、ま 
すは各形式の説明をしよ/つ。 

さらには、実際に技の連係 
のパタ—ンや基本の勝ち方ま 
でまとめてい A/ ぞ。中でも、 
技の連係については、知つて 

ぉ<とぃぃだろ-5。ちなみに 

どの試合形式も2フレV可能。 


これ。1フレVち2フレ vfe 
可能だ。とりあえす、これで 
技のかけ方や、操作に慣れて 
しまおう。これらに價れだら、 
対戦をするのがお勧めだ。こ 
ラいつだゲ—ムは、いろいろ 

考えて戦 -5 よりも、とにか< 

やり込むことで n ツを覚えて 


しまラのがいい。 


2対2で戦ろ形式のもの。 
ブ□レスは、人数が多Vなれ 
ばなるほど、試合も白熱する 
んだ。それは、フォ|ルされ 
芝ときなどに、タツグを組ん 
でいる者がカツトに入つだり 
するからだ。 


11 


基本の攻撃は、やはりパン 
チとキックだろ/つ。連続して 
あびせることによつて、必す 
ダウンする。この後にフレス 
技や踏みつけるストンビング 


技などがある。単発でかぞえ 
ると、技は11種類のみだが、 
前述しだよ〇に連係攻擊すれ 
ばいいのだ。 

このほかの戦い方といろと、 
最初か5組み合う方法である。 


10 人のレスラ—のう49、4 
人すつ選んで戦/つ。4対4の 
戦いになるのだが、他の形式 
とは少し違いがある。それは 
どちらかのレスラ—が全滅す 

るまで戦ろとい fe o ことだ。こ 

の試合形式は、対戦フレイす 

ると、最も熱<なれるものだ。 



このバターンは、投げ技にい 
きだい場合にするといい。へ 
ッ♦トパットとい -5 技も出せる 
が、それよりちフレ—ンパス 
夕—などをかけ芝ほ〇が効率 
がいいだろう。そして、小技 
と大技をつかつて相手が弱つ 
だならば、すかさすトツブ □ 
—フから®攻擊だろろ。この 
場合、相手の体力が多<残つ 
てぃるとかゎされてしま-5。 


最廣に勝利する方法につい 
て説明しよろ。フ〇レスを知 
つでいる人間な5ば知つてい 
るフォール。相手か e)3 カウ 
ント奪ろやつだ。そしてち/つ 
1つが U ングァゥト。ただ、 
B 本のメジャ—なルールとは 
違ぅ点がぁる。それは、3/ノ 
ヴアウトは 10 力 *0 0卜制のだ 
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1 でな I と | 

病されちゃ、 度關っても負けてしまぅ と^^澤」3 ^ ^ ^ 

べしかないぜきはステータスを変えてみよう つけだリ相?><戦文は 



















槍の使 0 ) 李が鱷艋 12 挑む， 


豪搶抻雷ほ旣 

OJSY^i 

むしゃ 



南！^定デ"%ムポ 1 j スター8100円 EI 


8M 1 

I I ァク| 

\ T \VD-^TJt<Z3.- A 


ことガボ- Y ントとなつて V る。 

攻擊パタ—ンは何種類かあ 
り、基本屑突<こと。突きは 
上方向以外の方向に可能で、 
さらには回転斬りという槍を 
回転させる攻撃もある。これ 
らの檐術を使い、復活しよう 
とする、〃超魎王〃を阻止する 
のがゲームの目的。 


sf 


アイー _ 


種類ある。どのアVテムち、 
ステ—ジ中に設置されだ妖怪 
の卵を割ることで得ることが 
できる。卵は定位置に亦るの 
で、どこにあるの.かを覚えて 


_ 


類ァ' 
類 ■ 


E アイテムは、主に 
i&i 復や檐のバワ—ア 
'Vフガ中心となつている。 


||鈷杵埃か2段 

I アップする 


#パ？ァップする 

11 fi 

南—珠 

ml ィン上 


■■• 巻物各術のスト 
ツクが—つ增える 


.ント回復する 


特殊アイテムは、通常 
アVテムと同じ<妖怪の 
難に入っている。触れだ 
りすることで、1ブ/ノダ4 
に3種類の効果がある、 
なかなかお得なアVテム。 


い Q 


SIES し、 

&力が5ポイント； 
復するうえ、残り人 
数が1人増える。 



阿雇羅王が降臨し、 
画面内にいる敵を巨 
大な搶で攻撃して一 
掃して <れる。 


金剛王が降臨し、 
オーラが全身を包む。 
一定時間無敵となる 
のでガンガン進める。 

D_ 

?1娜 
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51 1 £ し# 

1级は職つてぃ <ぅぇで、 
5 種類 Gig を覚えてい<。術 
は3^半のポス 5 体を倒すと手 
に入れることができる。芝だ 
し、手に入れただけでは使用 
できない。アイテムの巻物を 
と5なけれゼいけないんだ。 

術は画面内の全ての敵に有 
効だが、敵によつては効かぬ 
いと： S/ つこともあるので注意。 


浄化の炎で邪悪なものを焼 
きつVすとい/つ術。わりと使 
い勝手がきVので、ゲ—ム ±t 
体にわだり重宝するだろラ。 



ザコの魍魎ならば、確実に 
動きを止めることのできる術。 
ピンチになつ芝ときに使ろと、 
効果的な術である。 


ステージ1の鬼 
とステ— 5 ;2の古代 
宮は- N とりあえすさらわれ 
だ娘を助け出す通週点にす 
ぎな叭。ステ-ジ1、2で 


，す操作に慣れそことだ。 
:、に i の攻擊範囲と〃神 
雷"のアタ U 判定を見極め 
られるよラになることが大 

ぞ驗は羅りをメイ 

ンにした進み1 
すると、… 

へ！6け| 


ステ-7ジ3 •地底界怨 
11 al のボスを倒せば、つ 
S にさらわれだ娘を救出 
できる。そして、その昔 
i 魎たちを封じ込める戦 
いのときに使っだと t\ う 
神の力が宿る皆と鎧を渡 
されるのだ。こ n によ〇 
，パ D1 ア W プし、先のス 
テ—ジベ進む。まだまだ 
この先にはい < つち，のポ 
スが待ち受けているのだ 
が、かまわす倒し最後に 
待つ"魍®王"を目指し 
突進あるのみだ。': 











の S をはじくことができる 0 敵や弾に g たってもセーフ 〇 ショットの幅が広がるのた 


: H.O 


〇フ リーコンテイニユーなの 
で、何回でもることが 
できるぞ 

©TAMTEX/IREM CORP. 







ちちろんステージの各所に 
はァィテムもぁる。これでバ 
ワーアツフしながら進も/つ。 

































o この画面が fi たら注意し* 】 
う。このステージのボスが出 T c 


つはが 
て必 I 待ま各？ 
攻ますちス 
撃 y 弱 I 構 t テ 
し点 I え I 
ながてジ 
いあいの 
とるる 最?、 

倒5 ° 。後ご 

すそ各 T に 
ごこポは 


使：^力〗むれ 


〇ステージにはいろいろな仕かけ 





ステ—ジ :0 

ステ—ジ2は層への通 
路だ。侵入者に反応する防衛 
装置が数多くあり、' 重カシヤ 
ツタ—群を抜けて行かなけれ 
ばならない。このステ—ジの 
ポスはエネカVザーで、ピ— 


ム攻撃が強烈だぞ。 



ステ—ジ 〇 

スト—ムガ/ノナ！はエアロ 
ックからギガデス内部へと侵 
入してい <。背後に見えるの 
は不気味な中心層だ。このス 
テ—ジではまだあまり重力反 
転のテクニックを使わな<て 
も進むことができる。 



スー — a ガンナ—の進むステ—ジ在見よラ 

























■鑫ぇた、オリジ 


ナルの闘球技だ 

抑•ホ， 


6300円 
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全ぐ新し w ポ 
-ルグ ームだ 





















3mm- 

ムモ _ k をフ 
レイしよラガ 




_5バトルのみ 

この QUEST モ—•卜では 
ブロック.ブレイカ—とゴ— 
ル.シユ—夕 I のモ—•卜はブ 
レイできす、デス•パトルの 
みの戦いとなる。時間無制限 
体力制で行われ、先に相手を 
倒さなければな5ない。闘神 
1人に勝つごとにレペルアツ 
フしてい < ぞ。 



それではゲ—ムをフレ V し 
てみょ~っ。このゲ|ムには1 

PLAYER 、2 PLAYE 
RS 、 QUEST の3つのゲ 

—ムモ—ドがあるぞ。 



夕 vh ル画面で3種類のボ 

I ルスビ—ドの中から1つを 

選♦ふことができる。慣れない 
/つちは SLOW などでやると 




























ひよ勹たん島に漂着 




哪 


i 祕 1 


4月25日発売予定ユタカ 


















，なで; j 費した 谢 
ンを M しに# く 


OIW& が漂着した S に、プ 
リンは行方不明となってしま 




■ o みんなで Si に 桑り 在み、プリン 


：l 


0 いろいろ探してみると、テ 
光っているものを発見したそ 


〇 船に向かってみると、プリンの 


を < しそへ見* 

見*のにし続3つ 
つだ難 t ていけ 
けつ破ば子 Z てだ_ 

らだ船?供〖いの： 

れ°のたるは』 

る果冲よち足 f . 

r 

u てをつほち 
ンい探 I だうが 



〇 結局チヤツビを操作するこI 


二して、 見事に 
) のを取ること 


にマストの上 〇 マス 


卜の上のち《 
には嫌里み; 


1 ら tz® へと進んでいくと、宝 
r 発見することができたのだ 


〇さらにチヤツピまで行方不明に 
なってしまった。どうする… 



ピはやる 気 マンマン〇どうや 
ているみたいだぞ ハカセは 


Iのなので、 〇 チヤッピはやる 気 マンマン 〇 どうやらこの手のものには 
t たいだぞ で、向いているみたいだぞ ハカセは向いてないみたいだ 


〇テーブルには3つのものが 
S いてある。使えそうなもの 
を持っていくことにしよう 


えべ数 t れな 

ばス値ちぞけこ ^ 

\卜をれれの 
クと見*のばよ 

もれぶラなキ 

るヤ大卩メきを 
ぞラ切〇は選 f 
。をだ卜 、 択ヤ、 • , 
使2 °やそし 

歲たち ツくさ 

。てぃ g 

な謎 I 部へ手！; 

くは屋■七 r i< 

な深；^へだ 

Pif 霪 I 



ぼ® 

だ船庞 •<: をのをつ途 と^ 

-… ， '、一， I * 







それではゲ—ムをフレイし 
てみよう。ゲ—ムは章立てと 
なつていて、パスワ—ドは1 
つの章をク U アすると出るぞ。 



T ノが行が ,I 


ひよ^だん島に謎の難破船 
が漂着しだところか5始まる。 
難破船が現れだ晚にフリンが 
行方不明になつだのだ。 


なかま 'だい しょ -5 すす 

仲間たちと第 If 進んてみょ勹 






























ここするの ンの 

で敵！をきに作， か 
きを倒 S がはし 73% 
るジレあシて _ 



お店の復興の 
ためにコック 
ンが戦ラそ// 


ある田舎町に V— 卜>と： S 


だめに戦〇のが、この『わん 
ば vn'y クンのグルメワ—ル 
ド1.だ。コ瓚クンが修業に出 
ているあいだに才 IK ブとい 
うシェフがお店を乗つ取つて 
しまつて、フズイ料理を出し 
てみんなを困らせているのだ„ 
巨大化した食べ物を倒し、レ 



isAf ;::^ ベ似を齡せ 


愛 E つて1! 交 ァィテムでバヮ-ァップ 


ステ—ジを進んで行<と、 
武器が置いてある。これで攻 
擊することもできるのだ。ダ 


メ|ジを受けるまで使える。 



ステ—ジには武器のほかに 
ア v テムも落ちていることが 
ある。これらを手に入れると、 
ライフが回復したり、ライフ 


のマスが増え芝りするぞ。 



# 1卜で奪け 

ステ—♦シをクリアすると、 
サブゲームの画面になる。こ 
のサブゲ—ムではスロットを 
するぞ。このス□ットでラV 
ンがそろうと、3;30.しだ | 〇、 





























@ 3 $ 


〇巨大なリンゴのアポ ー か • 







參 T ジ2ス—ブ 

ステ—ジ2は客席が舞台だ。 
このあだ 1 0になると、1つの 
ステ—ジガかなり長<なる。 
ボスはレンジンで、体当だり 
で攻擊してくる。中からチキ 
ンレツグが飛び出すぞ。 



F ■憂てぃる 

各ステ—ジの最後にはポス 
がいて、 n ックンの行<手を 
遮る。ステ—ジ1のボスはポ 
フコンで、左右にふわふわ動 
き、だんだんと膨らんでポッ 
フコ|ンが飛び出すぞ。 



_ ステ—ジ3サラダ 

ステ—ジ 3 は厨房を進んで 
い<。煮え芝ぎつだナベの上 
やガスレンジの上を進んでい 
<ぞ。ここのポスはフラフラ 
で、フラVになつだネタガ飛 
び出して < るぞ。 



0 

□''" r i 

それでは n 'v クンの戦つて 
い < ステ—ジを見ていこ/つ。 
ステ—ジは6っか5な0、そ 
れぞれ前菜、ス—ブ、サラダ、 
魚料理、肉料理、デザートと、 
n— ス料理のような名だ。 



-CS 敵 


# n ンティニュ-もぁる 

慣れない -5 ちから先のほ/つ 

のステージまで進むのはなか 

なか難しい。そんな人のだめ 

にコンティニユ—が付いてい 

るのだ。フ UJn ンティニユ 
Iなので、何回でもできるぞ。 








































1 985年金塌 I 

異種格闘技 \ 


新飛龍フアイティングシステムって何だ7 


1のシステムには大別して4しめちやう TV ゲーム初の本格的 
• + 通りのモードがある。まず格 H 技が遊べるのだ。さらに、初 
w 第1には、防御の必要なし心者およびストーリー重視のファ 
にエキサイティングな攻擊が楽しンめためにアニメモードがあり、 
めちやうファイティングモードおまけに8人まで参加可能の卜一 
だ0 2番目にはエキスパートモーナメントモードまでついているス 
ドといって、マニアックな格 H 技ーパーなシステムなのだ。 
ファンのために閿節技、かえし キヤラクターも今までの2倍の 

技、コンビネーションテクニック大ぎさで、大迫力になっている。 
など様々な格 H 技テクニックが楽 


1 っ C 


すれンク 


格闘技ゲームエキス/ <ート諸君の 

キスパー！-モ ー F 議モ-的 . — 


























KONAM! 



愛と涙とお笑いの THIS IS PARODIUS WORLD 

生きていれば誰だって、苦しいこと、つらいことがあ iT 
悲しさにたえきれずミときには泣いてしまうこと だっ;^ 

そんなとき、君たちはどうする？ 

いつまでもくよ〈よ悩んでいたってしかたない 。 j 
イヤなことがあるかわりに、楽しいこと、 

うれしいことだっていっぱいあるんだから。 

人生はパロテ v ‘永遠の青春ズンドコ•シューテ\ング” 

パロで笑っちゃおう。 

(人生のセンパイ•夕:^}^ 

おなじみのステ-ジに加ぇ、 ス■パ■ファミコン版オリジナルステ ■ジもぁるから期！! 












ブレー•珍プレーの連 _/ さあ、興奮のるつぼに君ち飛び込んでみないか/ 

3JJ53 BASEBALL 

ョナルベースボール ii 



スタッフ募集中/ 


遊びも仕事も夢中にさせるジャレコです/ジャレコでは、 ただ今、スタッフを募集しています》 













日月 X 日、興奮 


日月 xa 数々のフアンを魅了したジャレコ「スーパープロ 
実名のプロ野球の選手が次々に登場、自分だけの才 y ジナルチームで、好 

スーパ。ーフ。 n フエッシ 


力- 電撃シュートがさく裂/ 

— 4月 g 4 日発売定価90叩円(税 別) 


名ストライカーたちの 


El 

這 _ ，.泰 ^ Ml 

yawqpaaqpHMK d 月24日発売定価9000円涔別） 

„日メガパッテリ-パックアップ付 mHi 







^偏差値急上昇//•全国の学校で話題0最強の暗記テク// 


鲁英単語翻個をラクラク丸暗記/ 

籲歴史年表も短腦にアツサリ 0 K ./ 
籲理数の公式や辤などは孵途中/ 
籲定期試験なら_でもパツ刊/ 


暗記法をマスターすればこんなことだつてへツチヤラガ 



大学受験 コース 

體||記億術コ-ス 

小6進学コース 

高校受験 コース 

小5学カアップコース 

小4学カアップコース 



超短時間で主要5科目 
丸暗記/試験中、問題 
を見れば答が自然にわ 
wr ぐる。だか6中藺 
期末もパッチ y ガ 









































itik 


こラ LT 彼 S は J 

… 一 

應利 した/ 4 

詹 ::: 

mMm 

mMM 

難〕 

/ 醜秀治〈ん 1 — 
/ 海城高校(文京五中卒） \ 

まし营 rmmi ? 僕 養 

：> Sfc ? >J fi T T - 1 1 1 * S | 

! 產ぁまし震 

m 

学校 r は教えてぐれな 
w 試験テク r 超短期藺 
に偏差値大幅アップ/ 
志望校にも一発合格/ 

劃 

ISi 

受験のプロ、代 t 

zH - 駿台予備校の有名講師がキ 5 を合格させる//] 

村川先生は昭和47年に神戸野田女子高 
校を卒業され、セントラル•メソデイス| 
m . h カレッジを始め、3っのァメリカの大 I 

学を出て博士号を取られました。長い留 ■ 
駿ム予備学校学経験が現在の指導に生かされています 。 f 
東京大学講師その方法は駿台予備校でも大評判。あな- 
村川久子先生たも知らぬ間に実力が上ります。 I 

昭和31年東京に生まれた稲葉先生は、| 
都立国立高校を出て埼玉大学及び大学院 

K ^ a || を修了し、現在代々木ゼミナ-ルで講師 
として多くの合格者を育てています。身 
t 々木 _w = ナ長 I 95 cm の視点からユニークな発想で、ゲ 
-ル講師 ーム感覚の勉強法が大人気。あなたを最| 

语葉俊彰先生後まで完全バックアップします.グ 1 


■ T 1 : 

籲ス-ハ-舰法の発明者主任講師 

WtM 萩原雄二郎先生 
ヤ学校高学年から利用できる暗記テクニックで、 
飛躍的な学カアップをはたしませんか/ 

独自の暗記法を駆使して昭和49年東大理 III (医学部）に 
塞学。東大在学中にあらゆる課目、あらゆる試験で、ほ 
とんどトップランクを維持し、卒業時に銀時計を授与 
される。（銀時計は最優秀卒業生のみに与えられる） 

とじ込み/、ガキを今スクポストへ ガ 

♦お急ぎの方はお電話でガ 

0 東京 03(3318)6111 

受付/朝9時30分〜夜9時※年中無休 

■日本進学指導センター 

〒166 東京都杉並区成田 桌4 -36-15 、 















































F -1 ゲームはここまでやれる - 

アグリ伝説、開幕。 

ENQIHE SELECT |HOHEY=WW 0003 

園 ® 1 深 t pMpr 



超リアル 3 D レースシミュレーション 

容量/ 8 MBIT +64 KSRAM B . B . 


於藥と‘ 


:刃対戦ブレイ 




ayiy^ca a 


^isipsi 

U Li 


)血 18 脑 


鈴木亜久里の F - l スーパードライビング 


JL-K- コフミ:□コ1夺^堂の商標です> 

一 






スピル，ハ I グ映濟の多稼 V レなるガ读。 













# コマンドは''めいれいさせろ、、だ!！ 


顧麵 


1992年5月31日発売 
価格9,600円(税別） 

スーパーファ S コン用 ROM 力 t ツト 


超強力 になった新型 A 1(11)1! 



永遠の伝説がここに完結!! 
ロト伝説3部作 


ドラゴンクエスト 



ROM カセツト EFC-DQ 価格5500円 


JSui 悪霊 o # 券 



ROM カセツト EFC-D2 価皂550 oM 


^スト III そして伝説へ… 



ROM カセット2 メガ+パッテリーパック 
アップシステム EFC-D3 価格5900円 


8人の導かれし箸たちが巍 
り送げる、全5輋からなる 
壮大な物語 



アップシステム EFC-D4 価格850◦円 


とも消霣税別です。 



















K ラ： I ンクエスト V 天空の花嫁 


^ 株式会社： E：! ツクス〒160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3F お問い合わせ/03-3371-5581☆電話番号は正確にお願いします。 ☆ 









つ: PSU- ココビュ ーS.ZJ 海ココ は任天堂の商標です 0 



ザ!/電子棟式会社 愛知禁江南市古知野町朝日25。丁 EU_ ナ >55-3500 


テレフオン9■ービス <0587〉55-〗120 





















I がつはつぱいよてい 

月発売予定 


super Famicom 8 


うんめい うご 

すでに運命は動きはじめた…。 


1^ 「バンダイのおもちゃは、| R.P.G •はパンダイの麓議です。 

□□□□ □で貢え ます」 參価格はメ-力-希望小売価格てす。•写真.イラストと商品は多少異なることがあ 
1 (抑•働 am め w |籲表示価格は、税別になっております。籲全国の有名デノ x '- K 玩具店，スーパーで龙 

的 - 5BE8 - 3333ebs 限 03-3847-0061 

參受付時間月〜金曜日（除く祝日）10〜16時 •受付時間月〜日曜日（毎日）9〜18時 

Ik 截^奴淡法 ひ 

♦東京卩3区以外の方は、市外局番 (03) をお忘れなく/籲受付時間外の電話はおさけください。 












シミュレーションゲーム窃!パーテ f 戦闘方式に M が q | る—ティ JC 大集合！さとうげん 
デザインのキャラに患わず目が丸くなる…〇やるたびに展開が違う。プレイするたびに 
崭たな蹇1がある。#で学校で電車の中で、やればやるほど興奮の渦に巻き込まれる。 
その名を「ポケットバトル」略してポケバト。まもなくキミのポッケに侵入！ 














ヴイルガスト 


pi 冷 II 

ンでおなじみの一 
説ヴイルガスト』が、为 
ームになったのは、記事など 

遲 S 3! ぼ/ 1. 

プルを秦っ南ってしまぉぅ/ / • 



いきなり「乗つ取り」なん 
て物騒な話でスタ—卜したこ 
の企画、バンダ v とフア5 f> 
ガがタツヴを組んで、このス 
—バ—フア i ン「ヴイルガ 


みなのだ。 

主人公である「三池瞬」と 
「M§ 三智子」は、中学1年 
生で、公認のカツフル。その 
2人が、戦士を探すだめ現実 
世界に送り込まれだ「ラ—」 
を見つける。そこから始まる 
•■ヴィルガ K 卜 j の物語は、 
















あるが、 u — 


も2番目ぐらいが好きと 
いろ、やや甘めの考えを 
持つ。戦いの中でじよじ 
よに強くなっていくのだ 



*_ 1 !.溢,塌 

i I ir^ a ? |4i^ s 51 & 

イゲとトトしカグ ク邏 盈ち LZM 

P 霞 ii? 關画 _ 

u ro i i^sia© ? I u i? V ;u を BH 

〇「ラー J がきえケ瞬亂 2 又も〇そこへ現れたウサギのような U 〇オーブニン:^のシーン。制服で 
ハう使いの使途だ学校から帰る途中の2人だが…… 


ヴイルガスト界へ落ちていく . I 


他〇モンスターとの戦い。主 




キ2と彼女01/-ムが 













1 . キミと链妥ガ^又で i つて i 
キミ 9 写真と彼女の^^^ 

2 . 2 又のフロ フ: 

もの字参 i にして< 

3. 驗のどこ應 


〖して <だ_い〇: 
戊（ない人は 


之にある瞬と三智子の 
〔ください） 

5きかなど、2人の思い出を窖い 

だちの 

4. すヴィルガスト j をはじめとする、バンダイのゲ 
ームに If する意見、 mA 要_など 

—'良縫 i 鼠舞、 


纏、 


5. キミの住 M 、 ^ 

鷀を叙、たもの 

■似上のラち、1〜3までを審査の£、ベスト r ヴィ 
ルガストカップル j として^ li 組、 i ^2 i を M 
定 し、 臃面で発表の上、以下の賞品を贈呈します。 

金賞……特製スーパ‘フフ专□ン r ヴズルガスト』 
… ゴールデンカセット+記念品 
銀寅……特製スー/ 1— フ方ミ3ン * •ヴィルガスト j 
こ级レバーカセット+記-品 
• 〆 切は4后17日(必着)。発 i は 

* NQ 12 で行レ 


，フネ . 

ミリー3ンビユータ Magazine^ 他12で行い家す。 
籲菀先 tIE ® 東京都港区新橋 4— 10— 7 

徳間塞店インターメディア 
ファミマ爛集部 

•■ヴイルガスト j 係 



卜とつ、、いを のいのの緒 1 ^6 まィ 
^ 、て 学 f キては 4 てどフに名;5れル 
開?:パく ヴのこ□映4 °るガ 

タイフガ出，き丨い封令フ u 


欲《せ限$も写!;片?だフ ゼ特 t に最きツ 
二 しすらち真 i ： 思 m ル募ぼン製ミふもフ 
三いにすろをいれと集|卜力さ n が 
\ / 、 Q h 送?のどいのしセわ d ヽ 

5 ど K 年2つキ ' 〇性 S ちツレイ厳 
) ん°齡5てミどの格 t や卜いル正 
諸どそは < はろが上とカガな 


いル正ミ 

^^^一〜^^一ー カガな 
広 2 ルのれ、しい、ぞ記*ッス窖欠 
い 明へ学でて好すてち公 f °念£フト査* 

艇 しん 1 もきもば認: e 品ミル*■の 
募ぼ込こは年 2 〇なとんの ををの結ミ 
を ん気*生 SK 子こいなカ ブ決地*果か 
〜 -レ定ミ界?；、 1 



II aS 

調 HS 4 まれ ( SM ) 
串笙 

瞬とはおさななじみで、 

ク$スメイト。瞬に対し 
て好意は持っているが、 
態度 で^^りも見せな 
い。すなおでおとなしく、 
_るい性！ f 。 k 動神■ち 
良く、学逢ではパスケッ 
h 薄に入って活躍してる。 
ルガスト箅で絲未 
F 明になるが……〇 



なかじまみちこ 

中島三智子 


2人が主人公になれ3 














ち！^ 

クマン5』.が、 t 

y よ今年後半に t 
謹すこととなつ 
けだ。ち专ろん今回 
ちこの II 集にフアミ 
マガは全面協力。キ 
ミの®募で口、タクマ 
ンをコテンパンにや 
つつけちやおう/ 



〇ドリルマン。地面から現 
tu ドリルボムを放つぞ/ 





さて恭素ち力ねのカフコン 
•-□ツクー>>.，の； g スキヤラ 


1 


i がとりだ00-%@いだ 
ックマ； Mo 」 は ^ m 
えてフアミ n ンでそ< 

場だ。「こ〇なればフー 


'ついにスタする 
一 ii などぃろぃろ IS - 
j りだだ a := れていだ no 
If にこ怒 
-のまま®... 

ノァミ1,4 



の_|と、_チ— 
ムち意気揚々。めざす砲募作 
は;?10万通 (/) と、：^まから 
纪宿覚悟の審査を予定し MS 

r _ るぞ。 

F 今 h 芯男するボスキヤラた 

—¥■82 

際に採用されるその8体と別 
に優秀作 32 体にも賞品が贈ら 
れることにな9 て U る。ちち 
ろん採困者の名前は、いつも 
のと态りエンディ；^に登場 
することになつていが。その 
>つえファ///フガをはじめ■とす 
る雑誌にち取 1 0上げ5れるこ 
とになるのだ。キ ///#- ls' v y 
ク f >>5 J のボスキヤラク U 
エ v 夕—になるわけだ/ 


「 5 」はフ？ 3 しマ//: 























•応募のきま 1 J # 

【•5す營 i ハガキで、鏟麓に&卡のこし vri つ 
I てくださぃ 。， 

1. キミの考えたボスキヤラのイラストとその名前 

2 . そのボスが使^武器と攻擊の特徴 

3. キミの住威氏名、生年月日、電話番号 

翬奪し、以下の賞を決定。賁品を贈ります。 

. 交免 y— 邊.•.…8答ケニムに採甬•され每ボス.81 
:: ライト賞…… 32 名おし<も採用に漏れだ 32 体0 
rv ^ u - k , ライト黄に入選すると、ゲームの： 
ンディンク*に芑前が表示され奉す。 . 

.カフコン賞……全員 M 製プレミアムグツス 
•ワイリー賞に入選者は、 f •□ツクマン5』の取扱い訴 
明 i 内 p 紹介します。まだそのぼか詳細につ 
いては:号外「#プ□ンワ—ルドニ丑 1 T ス： i, で発表4 

籲〆 fe は 5 月(消印有効）です。 

• Wk 〒530-91大阪喊郵願留 
二: 〇ックマン5ボスキャラ募集 

キャンペーン事務局 FM 係 
. :^ます。 

•IM-KS. 生年月日.電話番 i が正確に霧かれて 
^い ないと》篛が届かない場 合があるので 注童/ 




—二…免 


!■カルマン。スカルハ*リ 〇ダイブマン。スクリユ- 

-での防御が得意技だよ を使って体当たり攻擊 



























攻略ファイルー覧 


魂斗羅スビリツツ/ロマンシンクサ•ガド 



イトガンダム物語/ラクーン/スーパーチヤイ 
ニーズワールド/サンダースビリッツ/ロケッ 

はんせい だI'{まうけん 

テイア/反省ザルジローくんの大冒険/スーパ 


新作ファイル—騖 


ドラゴンクエスト v / ストリートファイター n 
/スーパーファ s スタ/カードマスター/ウル 
テイマ w / らんま去/マジックソード/スーパ 
HP 忍道/斬 I スビリツツ，エアーマネジメン 


卜/ラストフアイターツイン/ファイナルファ 


イト • ガイ/八トルブレイズ/ラッシンクビー 



代ーヴァリス/へラクレスの栄光 ra /マジッ 


mmmmmgmammmm 

I ストリートファイター n / カードマスター/摩 rawi 
クソード/スーパ—^忍道/ラストファイターツイン/ラ’ 

—カップサッカー/トップレー tJ —/ S . T . G / バトルプレイ 
アーマネジメント/八ットトリック • ヒーロー/スーパーポウリンク/スーパーバ_ 
I スビ li ツツ■我者上/ファランクス■スピ u ツツ 


トンシンクビート/ェキソースト I 
，イス:/新曲 BGPX サイバーフ: 


ヒート/スー八 
'オーミュラ 
• ラッシュ 


ュラ/ヱ 

シュ/耘 


ーファイヤープロレスリンクスーパーパーテ 
• ラッシュ/プ 
ロフツトポ 
セ)レダの 


卜 WWF スーパーレッスルマニア/スーパー 
ウア リス超攻合神サーティオン/^檐神鬵伝 
説 1 ■武者 j / S . T . C 3/ ファランクス/新运 iSp 
X サイバーフオーミュラ/ R . P . M . レーシンク/ 
バトランプリ/ぺブルビーチの波濤/八ッ 
卜トリック • ヒー■ロー 
スーパーカップサッ 
力一,オセロワールド 
‘ーパーアレスタ 


※売り切れの場合はお近くの本屋さんに蓮^してくださしV 






今*け開*春 I たの業 
__ 




スーノ くーファ S コンのスーンくー インフォメー シヨンマガジン 


離％ 

1 翻 |_ 翁 _/^〆 




ゲームボーイの ii ならド〜ンとお 

しんさくこうりやく！;ようほう 

まかせ/新作、攻崎廣報とりまぜて、 


とこよ0ち詳しい内 


i とりまぜて、 
C •お贈りします。 


次号 Vol . 13も4月扣日発売予定で先取 

じようほう けいさい こ きた p 

り情報 A ッチリ掲載0乞うご期待.く/ 




_キャプテン歲 vsf - ' 

ドッジ隹牟/5る星やつら t ■二 1 "3 

隊 Sa . Ga 3/ SD 戦国 隹 2 < 一 J 

■ヘラクレスの栄光 V~|f 
■ HI ►リトルマスタ —— 


ファミリーコンピュータ 

Magazine 増刊 

こう ひよう はつ ばい ちゆノ f 

wm$ 

16 穴新作 

ドラゴ*^ポケ 
ットバトル SWffiEGPX サィ 
八ーフオーミュラ高® S 人の 
冒険島 n バットマン U ター： 
オブジョーカー/平成天オバカボ 
ンスパイ VS スパイ八ドソン • 
ホーク天神怪戰 E ラプルセイ 
パー！ /レッドオク I 、ーバーを追 
え/トラックミートめざせバ 
ルセロナチキチキマシン猛レー 
ス/スーパーストリートバスケ•ン 


トボール 


VolJ 




寒: S 吹挑 


徳間書店 









季_ジ豸2511項 

を進むときに® A し C い組は 312セ—プしよう 
2つ。戦略をだててル— K を ^ 

選ぶことと、セ—フ機能を/つ ステ— 5 ; をク U アしだり、 
ま<活用することだ。 ア V テムを入手するごとに1> 
: > メにセーブ-^しておこう。し 
よく考え T 進もう くじったと E っだ Is 、 す , !<に 
U セっ卜し5 S しだ方が 
が&新でル—卜が分かれて 結局は楽だからだ。 

いる場合、どつちに進むかを 



していくようにしよう 


よ<考える必要がある。ろ< 
にアVテムも持だすにいきな 
りむすかしいステ—ジに進む 
ょ/っ屯ことはさけ51:、できる 


1ジマツプ1 


左のフッフ上の囲み文 
字は今回攻略しているス 
f ，、！ h^l -$; で、各見出しと対 
晒している。数字は下の 
項目と対施し、人物や入 
手アVテムなどを表す。 




































のや一纟2で 
数学き度どつ' 
をを弓卜の最?. 



〇 隠し通路や隠し部屋もいくつかある ながら上に登って行こう_ 



掛かってくるので注意しよう 


お化け屋敷のよろな空き家 
ガ舞台となるこのステージは 
画面が上下にもスクロールす 
る。そのだめステ—ジ f 体が 
広<上を進む道と下を進む道 
とがある。上の道には IJ スタ 



ここではサブゲ—ムの「ス 
ピ—ド」でじやば夫に勝だな 
<てはならない。勝てばア V 
テムやだこやきが手にはいる 
が負けると逆に取られてしま 
うので、セ—ブしてから挑戦 
するよ/つにしよ/つ。 



練羃るのみ"： 












原子とはビッグ & スモ—ル 
で対決する。このサブゲーム 
では最初の力—ドが7以下な 
40「おおきい」を、8以上な 
ら「ちいさ5」を選べば勝て 
るはすだ。勝てばフレゼント 
箱への道が出て V るぞ。 


途中に浮遊する岩を足場に 
して進む場所があつだりして 
少しむすかし V なつている。 
このステ—ジのだこやきには、 
足場にするだめに無理に取ら 
ないほ/つがいいちのちあるの 
で注意しよ/つ。 































かしくなつている。途中にあ 
る分身ライトくんを/つまく使 
一つて進も/つ。後半は隠し通路 
を通らないと行き止まりにな 
つてしまい進めな<なるぞ。 


通常タルる— h は I 度敵に 
触れだだけで1///スになつて 
しま/つので、敵の動きには十 
分に注意する必要がある。 

ここまでのアクションステ 
—ジに出て<る敵キヤラは9 
種類。それぞれの動きと特徴 
をよ<覚えて、1匹すつ確実 
に倒しなガら進もう。 

通 .^ HJ 

圓 

3 


アクションステ—ジの敵キャラ 













うだにレテ強ミ辱ま 
手てけ〃ペイカ <2&め 
もを退^レでなキな 
あヽ却 f のは敵Iミコ 
る戦 r 較 t 〃とをン 
°闘！で差さ遊《ザ勝 
要は成?•を擊 1 纟コ利”ツ 
はらとに卜 
作!外!?し正?■をの導$モ 
. 戦::したす活 t 混ミく y 
だてキる 
r °しヤだ° M 


0 




戦闘は臨機応変 1 C 


困 orc 時 1C は プ 

迷つてしまつ芝/なんてと 
きに觀利な貺文が AJL/ プ"。 


□I ♦卜.フ U テイツシユ城ま 
で戻ることができるのだつ// 


バソコン艇の同名呪文と 
効果が異なり、|瞬にして 


IJiy 分配しよ10 

ァィテムは纏5色/，傲 
配して整理してお < と分か'0 
やすい。薬草は誰に、余つだ 
装備は誰と，いう具合に、アイ 
テムの運搬係を決めておこラ。 

食糧だけは、全員に持だせ 
て.35<2と。キヤンフしだ時 
に体力回 i できないからね。 



ii 8 

大陸^人間以呢に截々 
な動物たちが生活している。 

無意味に、草原を走る鹿や 
馬を攻擊するとカル r> が下が 
つてしま/つので気を付けろ。 

敵か味方力分からない時は、 
焦らす出方をうかがうことだ。 









みな屝纟そ 
よレをれ謁?;つ 
うパ開 re 見:;て /uvHI 
° I く p” の話‘I だ 

专 II㈣ 

、つ。側?;鍵ミい p 故!^^ 

開ミ動；、るつん ' 
，いか怪?•部、たの hJKK - 
k ，だしし屋〇はか iHIr 



) I つくらし々う 
i 。 後で恩返し I 



St ^ r 次々 fttil ■けて 

:クスプロージ 
ンで自 j 成することもある 


. #一1 一 I ?鍵: 

つるは行。ヽスりテ儷:で だ^ 

けのガ < 歐卜にイし'' 

_なだ丨わ想 t 丨進?ンさ次 g ル W 
_き°ゴけをンむをのに丨 
■やまイなつサと出で神泪め^^ 

_ジんヤ 占ルそルつ東をよは 
ノ ぞツ領〗よんがだへね卜 
° e> さ//な/あ東を。 I 


[: _こ"； J I ’ 翻.，ン、 llf _J 

pn ^| iiig | 


|4 j I 


〇 ブリタニアに、¥を* つ o - 

ている店は2 軒し か存在しる、トリプルクロ： 

ない。多めに 貢って おこう実はこの店にあるのプ 


によノ具ぐ遠ぎ 

:矢が in えいて的ミら ^ 
|スポゥが f ' S 轉1:§ 

，のだつ / 0 にミ利 


I 讕 II ， 


, 〇口ード•ブリテ イツ 


〇に ■ 

3は J 

シュの秘害、トノトデ あにつの Hi 50 
ンプリティンの ft 基り 託》て町?， す〆 - 
^フ^バ〆の町長 やさこにる 六、- 
的な役嫌も兼ねている ？れと1ル ' J 1 


旧 



^3: 


ネス liolw 


一ぬ#1ざで 


Iるキ///。んつ、 
口…ネズミだ/ 
ネス///にまで話しかけるキ 
///に、さすがに仲間も呆れ顔。 
「ぁだし、シェリ|ょ」 

喋るネズ///い/仲間にな 
り芝い!?役に立つ€ 



'•- ，'た 

拠点口一1. 

フ ulhv -ツシユ城て 

冒険の準備を// 

ガ—ゴVルの包囲を破り、 
ム—；>ゲ|卜に^5込九だキ 
///。行き先は、おお、懐かし 
や0|ド.フリティツシユ城。 

再会を喜ぶ □1 ド•フ U テ 
イツ/ンユ。でも…、元！^あ 

りませんね。ど—しだの? 

ええつ、徳の神磬すべて 

ガ—ゴイルの手に象ちたあ!? 



5 S 5 放題， • 

は^^ 

に使つて<れて構わん」との 

お許しを受け芝キ///。隈無く 

回つて、なんでも翼つちやお。 

いらない物は売ればいい。 



-P 

ii 


■ M ‘ 

天才少女音楽家 

やつて|だの^^>3{® 
町長はパ—ドガルーンのこ 
_と知つてるつて言つてだけど。 
あの n かな?ア UP ナつて。 
「優しさのル—ン知 i い?」 
4つ、！：：パとフフがイイつ 
て言つ芝ら貸して < れる? 

jv が•いか、アリアナの 
両親が経営する食堂へ急ごう。 



レべル=10_/ 






























ル 1K て Tra の店 

影の前* C 〈ンち看板 
「猛獣に注意」、なんの nh ? 
♦トアを開けだらビック U /. 
11の中に、なんとドラゴンの 
伽^♦トレ—クが!?危害は加 
えてこないけど、こんなぺッ 
卜を飼つてる主つて何者お? 

配で薬草と呪文を販売して 
る％^ルディオムだ。 


' UT こ 

L 

j B 一 ::: 

my 


入手てき3呪文 

•クリエVトフ—ド 

■ GP 、 レペル1。食糧を 

&り出すことができる。 

•ヒ—ル 


P 、 レ♦ヘル1。1入< 

.を少しだけ回復。 


180 GC 

HP 4 

•マス•アウエイクン 

380 GP 、 レペル3。眠らさ 

れ芝キヤラを起こす。 

•グレート•ヒ—ル 

540 G P > \レペル4。1人の 

HP を#全に回復する。 

•レザレクト 

960 GP 、 レペル8。息絶え 

だキヤラを復活させる。 


I©Ti 

i 楽の町 
11/ノックへ向か％ 

カフィ U スタンの小径を n 
-ブの ig で！^して^み、 
谷間を抜けるとミソツクだ。 

仲間の v 才□も言つてだけ 
ど、 nn には音楽ギルドがあ 
る。 『 IVJ では鍛冶屋の町だつ 
だけど、だい♦ふかわつだね。 
ガラス職人だつて人もいるぞ。 

瞻 51 

iy E2 

T P 

1 

11 

ガ今 res 剣つ TI9 


職人—養幻の名曲 f ス" 

IAI 1 の IrTl ^1条 ■ 
を i え、 


ル—ンの管理 華せ^^ 

るつていづギルド。親方のセ 
ルガノに会つて願んでみよ-5。 
「資してや'0だいの g ……」 
じや、貸して下さい。何? 
貸せないつて、なんでよ。け 


義 


名曲"スト—ンズ，尨 
演奏して聞かせるつてこと。 

I 廊、音楽の素養はあるみ 
芝いだから大丈夫…かな? 


匕 


パ1ノ。八5在3つ 

だけ y バンバ V フつて楽器 
を用意しなき：^ならんなんて、 
トホホ。昔の仲間に頼もう。 

11 
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14= 

E 

H 

編成は—えて 
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1 



i にぃるィ 

I ドのシャノックからは興味 
^ ある話が聞けるぞ。スゴ v 宝 
北上を1けると看板が 1 枚 0 &賣.1(一こ陷げ 、 r r f :3 ノ 
一の^だI 


な^一「イオ□の家」だって? 

家の中にあるタンスにはア 
イテムが隠されている。仲間 
の持ち i だか5取つても泥棒 
にはならない^。霣つちやえ。 

家から少し行つだ所にある 
のがエンパス.アビーの町だ。 


を積んだ船が、どこかに沈ん 
でいるらしいんだつてさ。 

棧橋に： s る海賊の mj 人シ 
レイナが、ジブシーに大切な 
□ケットを盗まれ芝つて言つ 
てる。取り戻してあげだいね。 





I s かさの町 

スカララレ T を 

iol 

ユ|を卧聆して、 iiiii の和 
柽を西へ向かうパ—ティ。 
途中、立ち寄つ芝スカラ. 


涼風の少女〒〒？ク5ノスの洞窟 


クエントンはル—ンの管理 
4つ芝。彼の死によ<0ル— 
ンは行方知れすに。娘のマ| 
二—ち、父の死には IfiB を抱 
いてるようだけど、ララ—む。 


スヵラ •フレ^ 

ちよつと東に入つだところに 
ある洞窟。サVクロブスの住 
みからし<、I步皆み込むと、 
いるわいるわ、/つじや/つじや。 

見だ目ほど nv ツらは強敵 
じやない。まめにキヤンプし 
别お/つ。広<ちないので、 
切ぎには最適の場所だ。 


























laSffl 

■IB I 

‘ もミって <7>ff 南だ。 
レベルは高めなんだけど、 


谢管1% 察赞隹 

一、 1 宅 

さ大会°囲?び丨 


go ： 

m さ 自じ。さ大 g 。囲 1 .び 都$緑。 

pfrti^it ! l®i 

てんし戦2繫2は丨かつ 

一 •ifiim 


f 


町法；%' 


漠?のどにI 


_ :二 二: —— 一 i 1* くミ気*曝:! atz ルガノも織。どん>： 

〇 ラント長か％* 早 さ へ もんた''。ミっと献身 S 
と強さが丨ずつ上昇す るぞね 南$:なけ iff —ンカ年に入ったぞ、 m . 


Pl ^ ： 


Of 袖者の見ている前で、 

その奥さんに教わるっての p 乂 
も、なんだか恥ずかしいな 9ン 


パて いのヴ，^ 

ふ！囂溫15 ” 
■! ぱ i 砂 

。らな° A - 10 
頑でセし' 

ir 

父ノ 1 


m うたそ f こ…、- — . 

n>° s ^ sP 


| i ^ 

「 zi I | 

卜…一^ 一 | w，n _： kvy )K 〇 ヵーけ叫なた 

y ぇ-' これがパンぐイプか。ど ■ミ g ァロ-ン総端。 

”■、益“くするのか、嶔いてみよう 還ぃ鮮邊?淳そ …一丄一 


ま i . ぽ子な 
|^5炅 i 気* S 1 ’？ i でき 
_空贷 fe 氣っ ; のミ出でく 

Jill # 11111 

'1，て。窘責ミ！ぼ 

罐て、$う。Iが势胃 



wm 

in 


真の公平窗 p 

窮さのル— ^ 蒙 读 

だあ/犯人は捕まえたけど、 
隱し場所が分からないつて!? 

面会を求め監獄へ向かうキ 
ミ。だが許可書がなけ'0や会 
えないよと®Vあしらわれる。 

しや—ない、町長に会い許 
可窖を貰つてからまだ来よう。 

緊に繼を皆り芝はぃぃが、 
あら、 i の扉が開かない/ 
，アン □ ツクの呪文の出番だぞ。 


H 

_ 


si^; 

-|ュ 

1 4 = 


霣 i ン 

孤^! 

® をはつきり否定する一本筋 

の通つだ男の中の男。 <1 つ。 

Vチイの丸太を売つて<れ 

るか/5、忘れすに買ろこと/ 
























開 DO び 3 け 73 町 

ココはトリ；^ 

考え込むア/\夕 io おか 
しいなあ、あそこに置いてあ 
るのル—ンみだいなんだけど、 
龙れじや、盗って下さい、と 
言わんばか , 0じやないか。 

あ、町長。ルーンを探して 
るんですけど。え、眼の前に 
あるつて!?やつば、アレ? 



























活_豪救 


■ 



lil の 夕^^: トルが 
ゥリの格闘 アク^ m ンゲ—厶 
•■らんま1\2/このゲ—ム 
は対 n ンピユータ戦の 1 P モ 
I ドと対&モードの2つの遊 
びかだがあるが、ますは 1 P 
モ—ドを^^してみよ/つ。 


_おとこ おんな.つか ，i 

1 男と女を使ぃゎけろ J 

1 P モ—ドではフレイや— 
は男か女のらんまを操ること 
になる。この2人の使いかけ 
で勝負はかなりラクになるぞ。 

早乙女乱馬 ® I 

男の乱馬は I 擊で相手に割 
合截くのダメ—ジを与ぇるこ 
とができるので、やつだめだ 
らと攻擊せすに、相手のスキ 
をうかがいつつ、ツポを押さ 
えだ攻擊が威力を発揮する。 

M 


マつだ 
11 - 
y 


さおと S おんな 

早乙女らんま g 

女のらんまは、とにか<ス 
ピ—ド面で他のラ VJ \ルたち 
に差をつけている。豊かなス 
ピードで相手を混乱させてし 
まうか、攻擊しだらサツとに 
けるとい〇方法が考えられる。 


を乱発するとすきが生まれる 



ボ—ナスステ—ジでは、 
らんまの必殺技、火中无 
津甘栗拳を使うと—が 
いい。しかし、技が出る 
までワンテンポ遅れるの 
で、急いでポタンを連射 
しないと間に合わないぞ。 
















^7 


n llliill 

_ ひ A る声 4 ぇたときにぜ 琴ち變2含 G 夢ち 

擊 すれば怖くないのだ I! —ジ るりで か 岩 g 




| 擊《をほしても小 こ ! fl 
| の伸のうて < う太 だを 
| チばがいると 73^ > 

I ヤしいるの すのと 
■ン きい時!で るリま 

_ I だだ逆 f 、リル ン 〆 

q リポンは4たぁと、なかなか。 覆！!5 齧 | 多_ 氟義 I 

M らなぃのでスキが 生まれる がポしを狙 t び 思ぃ 



























ンとまり^ 

卜 y プル BOM ム B 



女らんまは、ちょつと攻 
撃力が低いかわりに、♦シャ 
ンフキックからまたジャン 
フして相手の攻擊をかわす 
ことができるのが魅力。だ 
だ、バワ—で押されるとも 
ろいのが弱みといえば弱み。 

Till 

3 
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ル紀は破壊力のあるキヤ 
ラだ。木刀は接近戦にもつ 
とも ff ? を発揮する。だだ、 
1<き砂淑の攻撃はどれもモ 
I シヨンが-^きいので、技 
を§8!発する- V スキができや 
すいので注&しよ/つ。 

■ 1 

1 • 

II 



















































































早乙女乱馬(男) 猛擎突進破とジャンプキック 


早乙女乱馬 ( 

早乙女ら ん g 

mBk 


卜(女）猛擎突進破とジャンプキック 


— 


熊猫気功弾 

雷鳴斬り 






小太刀の最大の強みはや 
はりリポン。相手が高 < 跳 
•ふまえにビシビ2/と U ポン 
で攻擊できる。だが、めま 
ぐるし <攻擊されると 1 J ポ 
ン攻擊するまえに敵の攻擊 
を食6つてしまろ。 



/ソヤンフーは 1 P モ—ド 

のときはさほど強<はない 

が、対戦では咬5んまにつ 

ぐスピ—ドを生かせばなか 

なかのキ1ラ。芦」だ、攻擊 

の有効範囲が広<ないので 

そこをつけこまれやすい。 
























































































利益の上げ方 

ます、会社を経営していく 
だめには利 isl を出さな < ては 
ならない。利益は、航路収入 
で h けだ売上が会社の経費を 
丘配れば出るのだが、これが 


なかなかむすかしい。 


航路で連絡させる、名社の年 
，利益と資金が黒字計上、あ 
る Y 起の目標乗客数を1年間 
で輸送するの3つ。この目標 
を同時に達成しなければゲ— 
ム終了とはならないのだガ、 
とりあえすは、目標を 「± x 22 
都 P 連絡」の1つにしぼり航 
路拡大に励も-5。なぜかとい 
うと理由は簡単。残り2つの 
i は 、 「f f _」を i 
%しだ後でも十也余裕ででき 
るからなのだ。 

ぜん とし れんら< 

まずは IIS 連絡だ， • 



困0たときは 
社員に聞け/ 

ゲ—ム中、いきなり原因 
不明で会社の利益が出な< 
なつだりすることがある。 
こんなとき、初心者だと何 
が何だか分からな<なつで、 
「航路設定」の余計な所をい 
じくり回してしまい、果て 
は会社の倒産というのガオ 
チだ。こんなときは、 「<5 P 」 
n マンドで§下社員の意見 
を聞いてみょ0。社長思い 
の4人の社員だちが、どの 
1を直せば良いのか適切 
ve アドバイスして<れる。 
使わない手はないぞ/ 














「発生年月 [ イベント名 ife 響を受ける都市 


963犖 

965 犖 … 

967 華 5 胃 

970年7〜10月 
973$ \m 

■ W 8 犖 4〜7 寧 
1980 犖 m 

1985年7〜10月 
19昍年 4〜7月 

1990¢ m 

酬犖 10宵 

199 lS lS 

1993¢ 1 宵 

1995年7〜10月 
1997¢ 7 育 

2001 雈 5 宵 

2006年10〜12月 
2010年 W 3月 


シンガポール独立 

へパ.':.'，':':::' 

旨笨ぱ万ん麓 

業4蘇ぅ腿 

SftMii'g. 

イラン.イラク戦争 
ペレストロイカ i ' 始 
オーストラリア滿 
クウェート侵攻 

ドイツ^ 

mm 

ECiS -； 

ソ連民主化 

lili 
，::二:：:.' 
Wm- 

カナダ芳 S 


MU 

MS 


シドニー 

lim 

ロンドン•パリ 

ロンドン•パリ•ローマ 
モスクワ 

ii 

東京•北京•香港 

~ . パンクーパー 


この表は、シナリオ〗、2を通した歴史イベントを年代 
順に並べてある。各シナリオのポイントとなるイペントを 
1つ上げていくと、シナリオ1は各中東戦争で、シナリオ 
2はソ連関係のィベントだ。また湾岸戦争は、その前にク 
ウエート侵攻が起杏ないと発生しない。 


■ベント 


上の3つのィペント以外で、 
あらかじめ発生年月が固定さ 
れているィぺントガ、この i 
史イベントだ。その発生確率 
は25〜50%。およそ、左の表 
のイベントの半分程®^発 in 
すると見て良い。この V ペン 


卜は、そ. © 効果ぶどから見て 
下の2種類に分類できる。 



0 0 K 

1つめは、戦争タイフの V 
ペントだ。その効果は、その 
戦争に関係する都市のデータ 
が下がる、各都市の乗客が減 
少する、さらには世界的に航 
空機の燃料費が高騰するなど、 
悪いことす<め。できだ5発 
in してほし<ないが、そうも 
いかない。特に、テヘラン、 
カイ□などの$付近の都市 
を本社とする , A ? は要注意。左 
の表で時期を確認しておこう。 


こっか へんか _ 

国家の変化 〆 

もう一つは、国家の変化夕 
イプの\べント。国の独立、 
万博81催などこちらも多種多 
様で、その効果も V ペントに 
より様々だが、こち0)は戦争 
とは反対に良いことす V め。 
大半のものが、都市データガ 
±1*がるといつた、フレイや— 
に-5れし UV ペントとなつて 
いる。特に、国の独立などが 
起きると起きないとでは 、 f 


が別の都市になつだりする。 




このイペントは、会社デー 
夕を下げる効果を持ち、整備 
員ストラ V キとバ VD ツトス 
トライキの2種類がある。設 
備投資に含まれる社員の人件 
11：などが安いと起こりやすい。 



都市テータを上げるイぺン 
卜としては、才 U ンピツク、 

紀光フ—ム、旅行フ—ム 
などがある。い^'れち、その 
都市への乗客が I 定期間アツ 
フするとい/つ fe のだ。反面、 
都市デ—夕を下げる V ペント 

としては、地震、内部紛争、 

悪天候などがあり、その都市 
の乗客がダウンし、最悪、 
-の都市への航路ストツフも。 


ベント 

会社デ—夕を下げるイペン 
卜としては、八 V ♦シャツク、 
ニアミス、事故、故障などが 
ある。いすれも、その会社の 
すべての航路の乗客がダウン 

するとい-5ものだ。その他の 

V ペントでは、ある空域を通 
る航路にだけ羝こる「航空機 
消失」や、なぜか会社デ—夕が 
上がる 「 UF 〇目擊 J などがあ 
る。ともに起こる確率は低い。 
























夕は、 f ベてゲー厶动期のもので、ゲ^今が進む^^に！ 
—夕も_わっていくので注意しよ5。人口はその都市の発 
展度、経済力はビジネス都市としての価値、観光地は観光 
都市とし！;の価値を表している。また、各都市を本社にし 
た場合の攻略法も、一緒に見て参著にしてほしい。 


め 

| 


, 〇東京 


J シナリオ1 シナリオ2, 


AJcP ? [關万认£ 120075 ! A!c 


経.て済？:力？ I ランク C 


観 t 光抛ち G ランク D 


む 


15しデータ 
i シナリオ日 


人ミロ f 200万£人 ： e 200万 t 人 : e 


経;て済功？ ランク D ランク!) 


爵 t 光ミ地ち1=ランク已 I ランク A 



シナリオ1 シナリオ2 


T シナリオ1 シナリオ2 


人口' 

経;:済功:' 


シナリオ〗 シナリオ2 


人£卬 60075 MQmAl 


人! j 卬 IJOOOMA ^ 14007 5! A!c 


人; e 卬唧万认: e 10007 


300万!人〗 BOOMA ^' 


経済カ ランク C ランク巳 


翻;光滩ち1 =ランク C ' ] ランク B 


ここもまず、ニューヨーク、ロサンゼル 
ス、ホノルルと航路をつなげるの的^先 
1000^人の人口をいかせ。 


シナリオ2では I 

!▲< 


なかなかプレイしやす I ' m まずニュ 
•■ヨーク、ホノルルと航路をつないで、 
. ji ンドン、東京へと乗り出そう0 


経斉力も I 


も観光地もイマイチ。とりあえず、 
I ーク、ロサンゼ J レス、ホノルル 
話はそれから。 


❿ロンドン 


—血 


❾ブエノスアイレス 




❽リオデジャネイロ 


m 


❼リマ 


シナリオ1 シナリオ2 


了 シナリオ丨 シナリオ£ 


シナリオ1 シナリオ2 


トリオ1[シ 

I 万吏人 ! i 1:5( 


A £ P ; 8 G 0 万认纟咖 D 万认ミ 


AxOi 120075500751 Ax 


人 : iCK 100751 500 万え人： 


経:て済功？ ランク C 


配済功：‘ f ランクロ 


経.:済5が ランクロ 


ランクロ L ランク D 


観^^地 1 1=ランク C 


蠍光抛ち 1 ランク D ' 


配ち脱 ランク D 


ランクロ 


まず、ニューヨークとの航路をつなぎ、 
それからパリ、ローマなどのヨーロッパ 
近郊の都右を攻めていけ。 


ここも、メキシコシティとの航路をつな 
ぎ、支社を作って攻めるしかない。イマ 
イチ<吏えなし^ m である。 


シナリオ I で^ メ: 
を作り、そこから;！ 
hs S ューヨーク< 


>攻めろ。シナ 1 . 
’と一^につな t : 


世界?マツブ 



このゲ—ムで出て<る都市 
は纪斯で22都市。この没都市 
は、それぞれ違つだ都市デー 
夕を持つていて、さらに都市 


































































❿ラゴス 

❿モスクワ 

fej ❿口—マ 

パリ 

. 都 t 市しデータ 

都と市しデ-夕 

-都.しデータ 


シナリオ】 シナリオ 2 

シナリオ 1 

シナリオ 2 

シナリオ 1 

シナリオ 2 

シナリオ 1 シナリオ 2 

人足口 r 100 万认: e 400 万!人! i 

人! i 卬 60075 tA!c 

100075! 

AJcP; 400 万兔人! e 

400 万 i 人! i 

人汨？ 700 万!人 f 100075! 

経 K 済?:がランクロ ランク D 

経: t 漱力？ランクロ 

ランクロ 

粑漱がランク □ 

ランク C 

艇筘がランク C ランク B 

観5； 光池ち | ランク D ランクロ 

観洸 抛ち ランクロ 

ランク C 

観5： 光池ち ランク C 

ランク B 

黴 光湖ち ランク C ランク A 

ここも、ヨーロッパの大都市、ロンドン、 

パリとの航路をつなぐのが先決0この都 

市を:^土にしてクリアしたら大したもの 〇 

けっこう大都市なわりには使えない。ま 

ずはロンドンとパリを攻略せよ。シチリ 
才2なら、ペレストロイカに期待しよう。 

なかなかの y ゾー->地た*。ニューヨーク、 
ロンドン、パリとの^をつなぎ、槪 
客獲得(こ励むのだ/ 

ここも、まずニューヨークと航路をつな 
ごう。シナリオ2なら、東京、ロサンゼ 

ルスと 目て P 負したい。 


テヘラン 

\ ❿ナイロビ 

❿カイロ 

都•データ 

都 t 市しデータ 

^ J 5 g^atS 都と市しデータ 

都 t 市しデータ 

シナリォ 1 シナリォ E 

r^-^i シナリオ 1 

シナリオ£ 

シナリオ 1 

计リオ S 

シナリオ 1 シナリオ日 

AJcPf 舰万认卩 50075 

人 2 ロミ 100 万し G 

B00 万 i 人! i 

人: iCh 100 万え人 

200 万!人2 

axp? mQmxi 1 刚万!人: ^ 

経？、漱力？ ランクロ ランクロ 

経：!済 r が | ランクロ 

ランク □ 

経こ芄かランクロ 

ランクロ 

経; t 済功？ ランクロ ランク D 

観；:光洲ち|ランク D ランクロ 

配光 i 地•-ランクロ 

ランクロ 

配光-;地。ランクロ 

ランクロ 

ランクロ ランク c 

東京、パリと航路でつないで、支吐を設 

立東西の一大交 m 有を目指そう。経 

済力などの都市データはイマイチ。 

a — マ、パリとの航路をつなぎ、まずは 

3 — a ッノ切、ら。とに;&、く 争力％きや 

すい所なので、都市データに 

いかに、リゾート地として育てるかがポ 

イントになる。やはり、ロンドン、パリ 

の 2 者 gm との航 SS か TRAiJi となる。 

ここも、ロンドン、パリのお世 1 舌になろ 

う。シナリオ2なら、リゾート地として 
鄉:っかも。中東戦争には;钱しょ\ 

心須 ©シドニー 

都と市げ—夕 

,L_ ヨ』® シンガボ-ル 

變❿ 昏港ゴ 

❿北京 

都と市しデータ 

都沛げ一夕 

都と市しデータ 

シナリォ 1 シナリォ e 

シナリオ 1 

シナリオ日 

シナリォ 1 

シナリオ 2 

シナリオ 1 シナリオ e 

人] e 卬 mjjiM 50075 

AJcPI 200 万出 

400 万 i 人! e 

A]cPU 200 万认! e 

500 万 iAJe 

A)cP? 3GG 万认! e 40073 £A£ 

経!!済功？ ランク C ランク C 

緻筘力〗 ランクロ 

ランク C 

経氓?:力？ランクロ 

ラノク C 

経:;済功？ ランクロ ランクロ 

撤光珊ちランクロ ランク C 

観 t 光珊ちランク C 

ランク巳 

観 t 光滩ち1ランクロ 

ランク C 

観 t 羝地ちランク D ランクロ 

シナリオ2なら、ソコソコいける都市だ。 

まずは、シンガポール、東京に手をのば 

し、ホノルルを通ってアメリカ本土へ b 

りゾート地として、な力、なつ都市。 

シドニー、 ：! 匕京、東京と航路をつなぎ、 

観光客を集めるのだ/ 

シンガポール、シドニー、 

と航路をつな L 、でいくのが 

シナリオ2 で念瀬の香 

さらには東京 

ある。 

まずは、東京、シンガポールと航路をつ 

ないでしまおう,けっこう、内部紛争の 

起きやす財 i なので注*しよう。 
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つ-りゃくほぅ 

タイ？^攻略法 

欲—#には、4影親の歡衝 
-の£¢5があることは前にも窖 
|いたが、ここでは、その都市 
- タイフ W の特徴と攻略法をキ 

ビジネスタイプ 

交通網の整備など、優 
れだビジネス環境をつV 

るのが g 標。本社都市に 
するのはかな , 0むすかし 
い。支社を作つて、他都 
市との連絡で使いたい。 


1V ; 


その名の通り、 U ゾ — 

卜地となり観光客の増加 

を目標とする。客寄せに 


丸都市と航路で継なごう。 


ミに伝授しよう。 

まだ、左の4つの力 n /// で 
齡われている色は、下の都市 
デ—ター驚の都市の見出しに 
対 JiQAf している。つまり、その 
都市のタイフを示していると 
い/つことだ。合わせて見よう。 

ミリオンタイプ 

ある g 度%長しだ都11 
を、さ5に巨大 i とし 
て発展させるのが目標。 
その都市からだ<さんの 
脆路をつないで都市の発 
展に協力しよう。 



バランスタイブ 

U ゾ—卜地としての魅 

力を保ちつつ、商業都市 

としての発展ガ泪標。バ 

ランスタVフ以外の都市 

ガ^社なら、ます初めに 

この都市と航路をつなげ。 








































































麗關|瞧| 

Plilfl in 

。ほもの。、のの、と一機* 



さて、いよいよお秦ち女ね/全20機の航空機 
データをここに一挙、大公開するそ// 

名前を見れば分かると思 p けど、みんなどこか 
で聞いたことがあるよラな航空機ばかりなのだ。 
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航垒機データー覧 



にしぼれ 


一このゲ—ムでは、本物とそ 
つ <りな20種類の航空機が登 
場する。ちちろん、各航空機 
によつて型も性能も違ろので、 
航空機にゥトい人なら、どれ 
を買つていいか迷つてしまろ 
八ス。ここでは、航空機の買 
いからかえどきまで、じつ 
<りアドバイスするぞ。 


航空機は、製造メーカ—に 
よつて4つに分けることがで 
きる。巳747に代表されるフ 
ルーゥ V ンヴ社、 DC 9 など 
に！！表名れるダブルリンク社、 
ソ連唯 I のメ—力—、/// U や 
In フ社、新規参入メーカー 
のエアラ V ナ—社がそれだ。 
これら4社のいろいろな航空 
機を見せら >n ると、複数のメ 
I 力—から買いだ<なるがゾ 
それではいけない。実は、 

社で t じメ—力—の航空機を ^ 
fl い1けると、「お得意様」と 
いろことで値段を安<して売 







































































































つのモる社 1 ;空 S ミ 


各すく距5能ミる0と 気*新]:機*けてしいなゲ 
路ろ 0 mnwim k 妻だち機*出だい激ルまの A 
をお /, 、でにし°し、ででの 
こ金 s の離。型？:‘以 q ゲい寅かてラいそも、航ミ 


f 画隱圓國譜__ 

礙 ㈣1 ほぅ。 麗 ! , Hffllgil^lP 


て飛ひスので機*リか 


るをのもえ他!^コ x 社ミの和ゎるワ， 

ぞ買か会?;ちるのフあで都としなだの力’ 
°う社^ろよ都と社とのし市したんけ都との: 
こがんう市し製 r ノかがおとで市し効专 


空ミばし 1 そ高ミを0な°い£>新 jc ちて I 
機いての性？、誇？ 0る のも型ぎ抜ぬい< 
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スタ—ティンヴァリッドが 
良くても悪<ても、スタート 
直後は、ブ—ストを使用して 
一気に他の車と差をつけよう。 
2周目からスピ—ドの遅い車 
が出現するので、ぶつからな 
いよ -5 にラま V 追い越すのだ。 




最初に操作する「アスラ— 
ダ GSXJ は、アクセルとブ 
—ストだけしか戦力がないが、 
ワ—ル Kb ランプ U の第5戦 
から「スーバ—アスラ—ダ」‘ 
に変わり、3パタ—ンに変形 
し、 n — スにあつだ車に変形 
しないと実力が発揮できない。 

，な操 ^ 

1151 MS な职ゆは、ストレ— 
卜の道ならブ—ストを使うこ 
とだがバワ—に気をつかわな 
いとゼ□にな D 、' J 夕 
てしまラので注意しよラ。ス 
ピ — K の遅い車などは、力一 
フなどで追い越さ育にストレ 
I 卜でブ—ストを使い、追い 
越しだほ/つが安全だ。 



スタ—卜藿は … J 










す丨コ多会 
れブ丨いこ 
ばがスのの 
ラあだでコ 
クるぞ比’> 丨 
にの°較1‘ス 
クで 最? ，的 m 
リこ 後ごにス 
アこに走ミト 
でだ St りレ 
きけ字じや I 
る注?のす卜 
° 意“ 力いが 





ブラジル ^ 

ここの n — スは、ストレ| 
卜が長いのでスピ—ドが出や 
すいが、急力—フち多いので 
あまりスピ—ドを出さない^ 
ラにしよう。複合した急力— 
フは、減速して n — ナリング 
しないと n — スアウ K するぞ。 



カナダ 


i 




ノルウ H 


この n — スは、力—フガ多 
<てスタ—卜してすぐに右の 
急な複合力—ブがある。スタ 
I 卜しだらブ—ストを使わす 
に複合力—ブをクリアしよう。 
フ—ストは、ストレ—卜な n 
—スに使用するのが一番いい。 


この n — スちオンロ — K と 
オフ□—ドで成り立つている 
が、ラフには、雪が積もつて 
いて n — スアゥトすると、す 
ぐにスビンしてしま<つ。オン 
□—. K では、スピードを出し 
すぎると n — ナ—に入る時に 
n — スアウト p てしまい 、 1 J 
タイヤする可能性が大きいの 
で注意しなガら走ろ-5。まだ、 
オン □— ドからオフ □1 ドに 
変わる時に車の変形夕 v /// ン 
ヴにも注意しないと、他の車 
に♦ふつかる可能性もある。 


ワ—ル xb ランフリ第 5 戦 
は、オン □—* 卜とオフ D I K 
の n — スになつているガ、才 
フ□—ドは力—ブが多 <、ス 
—パ|アスラ—ダを変形させ 
るタイ///ンヴもむすかしい。 



» 0 

i.:':'-:-v ...V . て -'. 

〇変形するタイミングに注意 97 


ニセコ ー 

世界グランフ U へ続 V 国内 
決勝だけにク U ア条件はきび 
レい。スタ—卜する時はブ I 
ストを使い、1位で走り続け 
ていないとク U アレに VS 。 
3周目から雨が降り路面ガ滑 
るので n — スアウトに注意。 



だけに n — スは単純にできて 
いる。注意しなければならな 
いのは、プ—ストを使いすぎ 
てバワ—メーターがゼ□にな 
つてしまうこととストレ — h 
p 後にやつて < る第 5 カーブ。 
11速して n — ナリングしよ/つ。 
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統てこ変;^にコ 
での形卩•スな丨 
-- . 出でコさラつス 
でとンて丨せ丨ては 
気*コグくスてダい ± tm^m 
を I のるはかをる 体;^^^^ 
つスタの複治ラの 的：^^ 
“1 y 〜合; : 走ミリでに 

力ろ I n オ , 

•丨うモスフ ■ 


りつれは出《レ 

? u h s ^pl 

ムるで中？すが〕■/\ 

なンめ丨第ミで比 '‘ン 

”右が &黯5! 

8哇き _L .1 に WS^L 




〇 ストレートでブーストを使用 


でス走?がに出 T フドにけ -^8 i 

使し卜り減へ心 i mu ： を右$でこ 
用くはにるが付： ン 出 》 のなの 
す ヽくとけ 近!スし複 ナ< コ 
令ス < 画がよでにす合ミ ヽ丨 Wm 
よ卜な面？うは接，ぎカカス 
うレつ全$ °、触》る I |は 
__ I て体ほ減てしとフフ、 ■■ 
卜いがた速 t や出ではも道 t pp ^ 
のる暗纟 N すす！、多〗が 
コ。くパるい付以い 
I フなワよの近！ピ。い 
ス I り I うでで I 特 t だ 


'.j ん f U ん W ん _ 

日本前半戦 J 

いぶいよ最終戦の n— スだ 
が、今までの n— スをクリア 
しだな5簡単にク U アできる 
が、操作するのは、ス-〇 - 
アスラーダではな<ァスラ— 
ダ GS.X なのだ。戦力が不足 
しているだめ、ブ—ストを使 



いだいが、 n— スが長いので 
ス K レ—卜の道だけに使用す 
るよ/つにしよ f つ。〇〇字力—フ 
の多い n— スだが難し<はな 
いので、 n— スアゥトや備の 
車との接触に気をつけて走ろ 
/つ。まだ、オン □1 •卜になる 
と急力—フが続けて出て < る。 

■ II 

|的 

4 tfc 
0 

にほんこぅはん ■!>: ん _ 

日本後半戦 J 

後半戦はスーパ—アスラ— 
ダに乗り換え、全体の n— ス 
の中で比較的に簡単だつだ富 
士岡クオ U フア v の n— スだ。 
オン □1 ドなのでエア□モ— 
ドに変形し、急力—ブ以^:に 
プ—ストを使用すれば楽にク 


'J アできるぞ。 


チ H - vi £; 
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5 月発売 s 本 


ス—パ—フ！ v//n ンが発売 
されて11 f と5力月。待ちに 
待つだ*■ドラクエ VJ の発売 
日が、いよいよ目前に迫つて 
きましだ。実際には発売日に 
ついて「本当に出るのか」と 
かさまざまな曝が飛び交って 
いますが、そのあだりは今号 
の付録「超新スペシャル」に 
ゆするとします。 

51 H! に2本……と <れば、 
新作通の読者なら気づいだと 
思いますが、その『♦トラクエ j 
発売月のファミ n ン新作の数 
です。•■ドラクエ J 発売で ffi 回 
のことなのですが、今回も例 
に漏れす、5月発売のゲ—ム 
ソフトは激減。と<にファ/// 
n ンにいだつては2作とい/つ 
少なさになつてしまいましだ。 
もちろん「ドラクェ j は発売 
されれば爆発的に売れるてし 
一としても仕入れ 
;はあるでしよう。 


置にも艰界 j 

その限界ギ U ギ U に•■ドラク 
エ J を仕入れるのち納得でき 
ます。けれども売り上げチヤ 
—卜や前人気で n ンスタント 
に人気のあるものでちなかな 
か買えない、あるいは売つて 
いないものが多いという声も 
あるのです。都人気のポイン 
卜が高方れば高まるほど、ゲ 
—ムはI発型の商品になつて 
い<のかち知れません。 


イラスト/品川 K 



















1 

1 

ドラゴンクエストV 

SFC 

エニックス 

5月31日 • 9600円(別） 

478 

E 

2 

ストリートファイター n 

SFC 

カプコン 

Ai-Ai 

249 

3 

3 

キャプテン itm 

SFC 

テクモ 

7月未定 • 的00円(別） 

150 

5 

4 

★らんま1/2 

SFC 

NCS 

3月27日 • BB00 円(別） 

97 

7 

5 

★スーパーファミスタ 

SFC 

ナムコ 

3月27日 • 7900円(別） 

62 

13 

6 

びっくり熱血新記録 

FC 

テクノスジャパン 

6月 2B 日 • 6500円(別） 

47 

17 

6 

★まじかる☆タルる一卜くん 

SFC 

パンダイ 

3月28日 • 8000円(別） 

47 

10 

8 

★キャブテン翼 VS 

GB 

テクモ 

3月27日 • 4200円(込） 

44 

9 

9 

SD ガンダムX 

SFC 

ユタカ 

6月未定 • 9500円(別） 

39 

已 

10 

FI GRAND PRIX 

SFC 

ビデオシステム 

4月 28b • 9700円(別） 

38 

11 

10 

★ロマンシングサ•ガ 

SFC 

スクウェア 

1月28日 • 9500円(吾 3) 

38 

20 

12 

權山光輝三 S 志 

SFC 

エンジェル 

B 月未- • 9500円(別） 

34 

6 

13 

パロデイウスだ/ 

SFC 

コナ5 

6月未定 • 未定 

33 

19 

14 

★ファイナルファイト•ガイ 

SFC 

カプコン 

3月20日 • 8500円(別） 

32 

23 

14 

マザー2 (仮称） 

SFC 

萑 MS 


32 

12 

16 

初代熱血硬派くにおくん 

SFC 

テクノスジャパン 

9月未定 • 的00円 (SIJ) 

30 

16 

17 

+北斗の拳5 

SFC 

mmmm 

7月未定 • 8900円(別） 

29 

15 

17 

★ラストファイターツイン 

SFC 

パンプレスト 

3月28日 • 8200円(別） 

29 

4 

19 

★ファイアーエムブレム外伝 

FC 

mm 

3月14日 • 6800円(込） 

28 

20 

19 

★U トルマスター2 

GB 

m 和 

3月27日 • 4800円(込） 

28 

24 

21 

★ラッシング•ビート 

SFC 

ジャレコ 

3月27日 • 8700円(別） 

87 

42 

22 

ウィザード 1 」ィV 

SFC 

アスキー 

ii-Ai 

23 

32 

22 

甲子 

SFC 

ケイ.ス 

6月26日 • 的00円(別） 

23 

- 

22 

スーパー桃太郎•鉄!！ 

SFC 

八ドソン 

日月未定 • 未定 

83 

45 

25 

シムシテイー n 

SFC 

イマジニァ 


20 

13 

26 

★SUPER 桃太郎電鉄 

FC 

八ドソン 

3^0日. 5800円 (i) 

19 

50 

26 

竜伝説ヴイルガスト 

SFC 

パンダイ 

5月未定 • 9000円(別） 

19 

27 

26 

真-女神転生 

SFC 

アトラス 

未定•未定 

19 

24 

26 

飛•の幸 S 

SFC 


B 月未€ • 9的0円(別） 

19 

一 

30 

T.M.N.T. 

SFC 

コナ5 

7月未定 • 未定 

18 


Reader's Request 総合 Best30 


〇ヒットチャ 


新学期が始まって、新しい環境へ出発。 
HIT CHART も新しいソフトが続々と/ 
登場し、”新学期"へ突入だ/ / 


»"CHAiT 




今回のチャートも『ドラゴ 
ンクエスト VS スト U — トフ 
ァ V 夕— II .，「キャフテン* 
mj の3強方順当にボイント 
を増やし、相変わらす強さを 
卽せつけて'(/\4。その他の動 
きは、3位以下ではフアミ' □ 
ンソフトながら、総合で4位 
だつだ•■フアイアーェムブレ 
乙外伝 J 、 初登場で総合6位に 


入つだ n パ□ティウスだ/」 
が、総合で 19 位、 13 位と大き 
<ボイントを下げだのが目立 
つ。その他では•■びつ<り熱 
血新記録』が6位、『まじ勿る 
☆タルる—卜Vん」が 7 位と 
トツフ10入りを果だし、この 
2本の今後の動 S には注目だ。 
全体的には低調なランキング 


だつだといえそ/つだ。 


総合日 e : f 30 

上位 3 位の顔触れは相変わ 
らすの総合ランキング。しか 
し、その他のソフトについて 
は順位の上下が激し<なつて 
いる。総合10位以内は上位 3 
^を_き、1らんまズ」*^つ 
Vり熱血新記録 j 『まじかる ☆ 
タルる—卜<ん」の 3 本がポ 
イントアップ。だが 3 本とも 
上位 3 本を脅かすまでには到 
らない。特に「 5 んま X J は 



次回は菜売後のチヤ—卜とな 
りこれ以上のランク' P ツフは 
望み薄。しばらく上位3本は 
安泰のようだ。 





















































I にけ販 k 1 卜の性: 1 •フ AH こほ評 •： I 
ク7の売;*:まに m t 3 P フのゲど価*•こI 
で 1 J デ本: f だ8〗点 i トイ社 U ののの 
公ミス丨数；、節没ッッ内^把シ •》 
隊クタのさし 敲ツ クデを天！スイ 
しラを蚤らていキゃ丨プ堂げチ 
てプ膨想 t にいも度どサタレのム押“ 

。 ㉟ 4 雲’パ,?泛 

卜丨界 f： 所〗ソ項-;操〗' た実， 1 ' 

パ向む、 フ卽作》ヴ辞限ミ人 k: の 


いレサの えみフ もとすじり発!^ 
〃た • 質ミ今ミてん卜そ落〜思 t るやな売 H 3 
と°ガ問 i 回?:いなのこちつソなくさ月?; 
思1：僕，°はくか紹〗で着ったフいなれに 
つはを；福1こら介?:今 i いら卜かつてだ 
だと買か^井、.ともは回?:5 、のなてヽつ 
のてつす県:;にらおはやイ数$ °いお< 
だもて□のしつ休？、つチがやるこさ 
け〃フマ浜‘ I よだみイだ押ぉ落ぉつ人〖づん 
どおレン田〃う質 M こチみしちともかゲ 
' * …君：。問たし押ぉたソ着っヽ多 a、 I 

か にてしいフい発 1 4いがん 

ら 答 j ヽソ°卜だ売 K ん足たが 

•へ《 ■ 支し多成てレが亂ンパる意、•ん 
4特？4こ持し•くかあイそペシ丨ほ見2で 

ぽ日*らいだアだ人乞価*•よ 才でりそ 
- のるちな°たのうサクはだこ 
T みは意 1 、なち 一 ゞ ° • ラさいで 
v だこ見:;:かの部*左§ガフつの' 
放ミいのもに感ミ°上沴そでほ 

fgri 1 ^ fin is 

エ-° ' けなあにる価かロス 1 •人! 

どかげプのをフ丨なの 




ラブ j は TVm 岽- TV 北;^ i . TV 愛知. TV 大阪 .TV せとうち. TXN 九州の各局で毎遇木曜日放送、午後 6 時一 6 時 3 〇分 


ス-パ-ファン BestlO 

70.83% 

ゲ ームボ — TBestlO 

園| 

ファミ 

コン BestlO 


前回5位に初登場の「パ□デイウスだ /j 
が、ポイントを大幅に下げ11位に後退。その 
他目新しい所では•■まじかる☆タルる一卜< 
hj が6位へ、 1 ■横山光輝三国志 j が 10位 
ベ、とそれぞれジャンプアツフし健困！を見せ 
た。上位3本の強さは相変わらすだ。 

「キヤフテン翼 VSj が前回と li 
1位、総合ランキングでも8位 、 c 
イ中唯一の好成績0 2位' 3位宅 
トルマスター 2 j •■ダウンタウン 
が安定しだ強さ0 •■モンスターメ 
大き <順位を上げてきた。 

1ポイントで 
ヒゲームボー 
>前回同様 n J 
熱血行進曲』 

‘一 力一 2 j が 

.レーシヨン 1 

i (込) 1 

前回 1& の 1 *ファ/アーエ△プレム外伝 j が 
ボイントを大幅に卡げ2{&。かわって前回2 
位の「びっくり熱血録 j が1位。他にり 
ァミコンジャンフ II 』が33位か£>7位、•■平成 
天オバカボン j が43位か58位、》■ひよっこり 
ひよ 〇 たん島 j ち圈外からランクイン。 

e へ-弘‘コ 

5 月 3 i 日発売予定 

Sai ( i ) 

i 二 JE 

EBfcJb 

BBB 9 BBBBS テクノスジャパン. 

HBiiMBiSilliiiHI 6500呙 ( i ) | 


rff 

ゲーム！ 
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ドラゴンクエスト V 

エニックス 

478 

1 1 

★キャプテン ilvs 

テクモ ! 

44 

こ 

びっくり熱血新記録 

IP 

47 

自 

T 

ストリード7ァイター n 

カブ コン 

249 

2 2 

★ ■J トルマスター 2 


1 b ~ 

1 2 

★ファイア- XA プレム外伝 

荏癸 s 


3 : 

3 

キャブテン wn 

テクモ 

150 

3 ^T 

ダウンタウン熱血行進曲 

1 ノ 

17 

2 3 

★SUPERtt 太郎電鉄 

八ドソン 

19~ 

4 

4 

★らんま l/s 

NCS 

17 

IT 

ドッジ辟 

八ドソン 

TT 

5 4 

★ドッ平 

サン電子 

~U 

6 

5 

★スーパーファ 5 スタ 

ナムコ 

~62 

11 5 

らんま V2 熱烈格 • 

パンプレスト 

j 


ジャストブリード 

仁ックス 

IF 

13 

6 

★まじ將☆夕呢 -K/u 

パンダィ ! 

~47 

^6 

★Sa•Ga3 

スクウェァ 


4 6 

★いけいけ 1ホッケ-部 

テクノス 

ジャパン 

11 

8 

7 

SD ガンダム X 

ユタカ 

19 

14 7 

WttWi»W；CPART3 

トミー 


33 7 

★フア ^ コンジヤンブ II 

パンダイ 

~Q 

7 

8 

FI GRAND PRIX 

ビデオシステム 

38 


アレサ ffl 

やのまん 

~5" 

43 8 

★平成天オバカボン 

ナムコ 

~7 

9 

8 

★ロマンシングサ•ガ 

スクウェア 

If 

7 8 

大工の*さん 

アイレム 

I 


★究極八リキリ甲子 ■ 

タイトー 


16 

10 

横山光譯三国志 


J4 

Vy 

モンスターメーカー2 

ソ フエノレ 


30 9 

ひよつこりひよろたん 廳 

ユタカ 



ィチ押し： NfUS 価シ委ム 




























































顧 位 

ゲ—ム 答 

メ-力 -4’ 

_ 

願 位 

ゲーム I 

メーカー g 

>t\ 

願 位 

ゲーム i 

メーカー茗 


1 

★ファイナルファイト•ガイ 

カプコン 

77 

1 

离檷名人の s 険 »n 

八ドソン 

49 

1 

★SUPER 桃太郎電鉄 

八ドソン 

51 

2 

ロマンシングサ•ガ 

スクウェア 

66 

2 

Sa.Ga3 

スクウェア 

35 

2 

ファイア-エムブレム外伝 

荏 MS 

30 

3 

魂斗羅 スピリッツ 

コナミ 

42 

3 

平成天オパカポン 

ナムコ 

22 

2 

タイニ- IvH / ア KWt - ズ 

3ナミ 

30 

4 

★ス-パ-伊忍道〜打倒齦 

m 

32 

3 

スー八ーマリオランド 

荏癸 i 

22 

4 

ヨッシーのたまご 

IMS 

29 

5 

高 梅 名人の大■険島 

八ドソン 

20 

5 

Dr.MARIO 

Si 堂 

18 

5 

いけいけ 熱血 ホッケー部 

テクノス 
ジャパン 

25 

6 

ゼルダの伝説 

荏癸堂 

19 

6 

メトロイ Kn 

荏癸 S 

17 

6 

T.M.N.T.2 

コナミ 

15 

7 

スーパーマリ的ールド 


16 

7 

テト！ J ス 

Si 堂 

16 

7 

★究極八リキ U 甲子園 

タイトー 

12 

8 

スー八 一9ギヤンランド 

ナムコ 

15 

8 

ちびまる#ちやん 2 

タカラ 

15 

8 

ボンバーマン n 

八ドソン 

9 

8 

★ W 3 PX サイパ-フト t ラ 

タカラ 

14 

9 

熱愈高校ドッジポール部 

テクノス 

ジャパン 

13 

9 

Dr.MARIO 


8 

10 

tfwjfdi モン略職出絵巻 

コナミ 

14 

9 

がんばれゴエモン 

コナミ 

13 

9 

ス-パ-マリねラザ■ズ 3 


8 


楽 a 阖売り i : げ ganKing は、全国有名デバート S び玩具店 62i の旄り±げを Si 鼾し' 得点化しだものです。美驗の壳り i げ笨蘇によっては、呙ポイントでもに i がっく Ali があります 
★印はその理発売のソフトです。 


願位 

ゲーム名 | メーカー名 

\ m \ ゲー厶名 | メー方-名 

ント 

順位 

'ゲー遽： .. 

メーカー名 

>b 

1 

ロマンシングサ•ガ 

スクウェア 

57 

1 高橋名人の冒険島 n 

八ドソン 

41 

1 

★77 イァ - IA 7 UMI •伝 


63 

2 

魂斗羅スピリッツ 

コナ5 

26 

2 

Sa-Ga3 

スクウェア 

39 

2 

ヨッシーのたまご 

Sii 

84 

3 

ゼルダの伝説 


22 

3 

タイニ- kr ンァ1^ントズ 

コナミ 

19 

3 

いけいけ熱血ホッケー部 

テクノス 
ジャパン 

14 

4 

スーパーマリオワールド 


21 

3 

ヨッシーのたまご 

S 吴堂 

19 

4 

テトリス E+ ボンブリス 

BPS 

10 

5 


チュン'刀卜 

15 

5 

スーパーマリオランド 

荏吴墨 

15 

5 

T.M.N.T.S 

コナミ 

9 

6 

高橋名人の大■険島 

八ドソン 

12 

6 

テトリス 

BPS 

12 

5 

タイニ-ンアズ 

コナ5 

9 

7 

スー八ーワギヤンランド 

ナムコ 

9 

6 

平成天オパカポン 

ナムコ 

12 

7 

ロックマン 4 

カブ□ン 

8 

8 

灌かなるオーガスタ 

TSE ソフト 

7 

8 

ちびまる孕ちゃん 2 

タカラ 

9 

8 

ス-パーマリ: mtf - ズ3 

任天堂 

7 

8 

ス-パ- fW ニー; (9- ルド 

カノ咖一 

プレーン 

7 

8 

Dr.MARIO 


~Q 

9 

ロックマン 3 

カプコン 

6 

10 

ファイナルファイト 

カプコン 

6 

10 

メトロイ H：n 

Si 堂 

8 

9 

Dr.MARIO 


B 



この週に発売となつだ新作は 
3本。うち、『ファVア—エムプ 
レ心外一が63ボイント獲得と、 
2位に倍以上 •© 差をつ： Ip る強さ 
で、初登場1位。それ以外では 
チヤ—卜にさほど変化はない。 

「ロック！>ン3』が再度チヤ—卜 

入りを果だし、•■がんばれゴェモ 

ン研伝 2J 「伝染るんです。』が 

下位に順位を下げた。 


琴ゲ—ムボ|ィ 

新作は「読本夢五誉身天神 

怪戦 2 J 『八ドソン•ホ—ヴ j の 

2 本だがそれぞれ 31 、 41 位に終 

わり、チヤ—卜にも、さして変 

化は起こらなかつだ。1位の J 

橋名人の冒険島 nj と2位^ 

a • Ga 3 J の差は2ポイント 

レかな y、'1 位の座を争つてい 

る。前回2也の「ヨッ、ン—のだ 

まご j は5位へと後退しだ。 

▼ス—パ— i 5ン 

この週は新^?が発売されす、 

『□|>ンシンヴサ•ガ j が多少 

ボイントを下げながらも1位に。 

『魂斗羅スピ U ッツ j が前回と同 

ボイントながら、他のソフトが 

ポ V ントを下げ芝ため2位へと 

順位をあげ，た。前回初登場の『弟 

切草」は5位にとどまり、1ス| 

パ—チヤイニ—ズワ—ルド Jyf 

再度チヤートイン。 


?ミコン 


f,J の通の新作は3本。* "S: 
ER 桃次郎電鉄」が前回ダ、 
トツで1位だつだ『ファ VP— 
エムプレム外伝』を抜いて、初 
登場で1砬。「究1 S ハリキリ旰子 
園』が7位、と順.にチヤ— 

V ン。その 2 本に対し、 1 それい 
け/アンパンフン..は 16 位止 
まりと、少々淋しい結果となつ 
てしまつ芝。 

零ヴ A ポ—ィ麵 


>2沭の新作が発売されだが、 

10位以内に* A?. るゲ—ムは無し。 

2方とも下位に消えてしまつだ。 
1也は「高櫚名人の冒険島 njlN 
2也は 「sa. Ga3J と前回 
と変わ/-0ないが、多少ボイント 
の差が広がつだ。その他では、 
「平成天オバカ、ボン』が大きく順 
位をあげ、3位に<いこむ健闘 


▼ス—パ—25ノ 


ス—パ—フアミ n ンはこの遏 
5 本の新作^発满され、そのう 
ち 3 本が 10 位以内にチヤ—トイ 
ン。なかでも*■フアイナルフア 
イト•ガイ j が初登場1位とな 
0、これによりついに•'□フン 

シングサ•ガ J が守 1 0続けて 

き芝1位の座を奪われることと 

なつた。しかし差はわすか。次 

回のチヤ—卜に注目しだい。 


し，•ぅゎん. r 4 : -フンキンク 

遇閏売〇上げ Rackins3W3\ 


篇売 D 上げ Rackicsll3 \1 5 


































































































HIT »TlP[>IO^ 1 


3/1B-3/22 

3/9-3/15 

iz 

10 

*0 

E 

讎 

1 

ゲー-ム 答 下メ_力—!] 

ファイアーエムプレム外伝任天堂1 

I 

…一.ぎ 


1 

★ファ*<7-エムプレム外伝 


2 

★SUPER 桃太郎電鉄 

八ドソン 

Sii 

2 

3ッシーのたまご 

SMS 

3 

ヨッシーのたまご 

3 

いけいけ熱血ホッケー部 

テクノス 

ジャパン 

4 

テトリス2+ポンプ 1 」ス 

BPS 

4 

★ナムコクラシック n 

ナムコ 

5 

★究極八 U キ 1 J 甲子園 

タイトー 

5 

ヴルトラマン俱楽部3 

ユタカ 

6 

★それいけ/アンパンマン 

エンジェル 

6 

スーパーマリォブラザーズ3 

Si 堂 

7 

爆笑/ 人生劇場3 

タイトー 

7 

テト 1 」ス2+ポンプ 1 」ス 

BPS 

8 

ウルトラマン俱楽部3 

ユタカ 

8 

マ 1 」オオーブンゴルフ 

S 吴堂 

9 

SD ガンダムガ升ポン戰士 4 

ユタカ 

9 

SD ガンダムガチャポン戰士4 

ユタカ 


M 

マリオオープンゴルフ 

荏癸呈 

10 

■笑/人生劇》3 

タイトー1 


M # ヒットスタジオ 


lEEDSE^I [EkBeSBI 

w ゲーム s _ r メート sSi ゲーム 《 uVs 


1 

3ッシーのたまご 

荏癸 S 

1 

ヨッシーのたまご 

1 癸 i 

2 

高橋名人の冒険麈11 

八ドソン 

2 

メトロイド n 


3 

ロックマンワールド2 

カプコン 

3 

高橋名人の圔険島 n 

八ドソン 

4 

スーパーマ 1 」オランド 

SMi 

4 

ァメリカ横断ウルトラクイズ S 

トミー 

5 

ロボコッブ2 

エビ w 
ソニーレ:！ード 

5 

雀卓ボーイ 

ナムコ 

6 

★ス-パ-スト 1 >トノ以ケットボ-ル 

パップ 

6 

スーパーマリオランド 

桂芙堂 

7 

ドラゴンスレイヤー外伝 

ェポ、 wa 

7 

桃太郎伝説外伝 

八ドソン 

8 

WWF スーパースターズ 

初卜•ビィ 

8 

平成天オパカボン 

ナムコ 

9 

桃太郎伝説外伝 

八ドソン 

9 

□r.MARIO 

任关 i 

10 

平成天オパカポン 

ナムコ 

10 

T.M.N.T.2 

コナミ 


3/16-3/82 

I 3/9-3/15 

1 


pi 

に 

ゲー厶 i 

X- 力 

Hj 

★ファイナルファイト•ガイ 

カプコン 


ロマンシングサ•ガ 

スクウェア 


★BGPX サィパ-フォ-ミュラ 

タカラ 

lL 

魂斗羅スピリッツ 

コナミ 

3 


チュンソフト 

ぼ 

紐草 

チ: xy ノフト 

T 

★ス-パ-伊忍道-打倒信* 

m 

4 

ドラゴンスレ！•ヤー英雄伝説 


5 

スーパーマリオワールド 

挂吴堂1 

T 

スーパー八ーデイ•ラッシュ 

?= Ik 

6 

シムシティー 

■" 二 ': ^ 

任天堂 

6 

スーパーマリオワールド 

Sii 

7 

エキソーストヒート 


7 

ス-パ-僂長の野望武将里雲録 

鷄 

T 

高橋名人の大圔険塵 


8 

畐檷名人の大冒険島 

八ドソン 

T 

ス-パ-升ィニ-ズヮ-ルド 

フレーン 

9^ 

シムシテイー 

径吴堂 

10 

ドラゴンス^ r ヤー英雄伝説 

X/1^ 社 1 

J 0 

ソウルブレイダー 

仁的ス 



i を守る「フ 

2 邇にわだつて 1 位となつァィァ — H ムブレム州 Hj 
芝のは『フフイア—エムフ— I I 



ゲ —4— 

..しゅ -9 かん」つ.：あ..._イラ：ンキン■グ1 

遇 la 売 0 上げ Ranking 


ス■パ ■ファ wn ン 

し S ぅかんぅ...あ：.'- ■? ンキン.グ-: . 

通团売り上げ Ranking 


『3ッシ—のだまご j や『高< 
橋名人の冒険島 II 』 a ど人 n 
気のあるゲームが上位を41 
めているが、•■メト CDV ド 
nj はここにきて勢いがな 
<なつだか。 M 〜%こそ2 
位だが％〜%ではペスト 8 10 
から消えてしまつた。新作 
では••ス I パ—スト U — 卜 
バスケツトポ—ル」が6位 
に人つている。 



.〒*%で；弟切草」が3 
位と好位置につけている。 
そして％〜^では、『ファイ 
ナルファ V 卜.ガイ」が「口 
フンシ；>ヴサ•ガ』を抜 
いて1位。キャラクタガ違 
/つだけの『ファイナルファ 
ィト•ガ Vj が1位になる 
あだり、最近の「格闘モノ」 
ゲームの強さには目を見張 
るちのがある。 


ァイナルファイト•ガイ IU 

P へ 




















































































観戦する i - ソフ I - で、 

をブレ'- Or るこ岛 s できない。歴代 
■乂のの7关タィトル、 
ア▽とフ□の対戦などが収録されて 


3.00® 

才少; W ティ 


m> 伝染るんです0 

ラ/フクシヨン/^^(别） 


V ガを黾こし E アクションゲー/ 
かつばかえる君の/ \ワイ行き c 
翁いてけ!^^つ;5かわうそ_力 
4種類の攻擊方法を使って/ 'ワイを 

mm 0 


g gjvjl 「3 07® I3IQ® f 


飼變藏 


㈣ 


エル s ：^ S 漣拳つ i ろぅ g す 
g ギ iU - スの^^ら、魔物を 
堯める ''でジッタキャンドル"を守 
る。画面切り替え式のマップで進ん 


3.33©_ 

才 JSW テイ 


RPGii を ® 1 C 


，- ii » ブレ嫌 


んだシ S ユレー 
タヨンゲームの痛 j 篇。今回はアルム 
•とセリ； 6 ii ^0、 五章に分かれ 
だ iSi を進めてい<。基本的なシス 
テムは前作と同じ。 


抑％夕 

4.17② 




mm 


4.00® 




C で 


W4 曝5%シッ 

アツフ既コー涵は2 


のバヮ_ 

アツ:^コー;^は 2 D と 3 D を併 
1、クラフ^はキヤデイが行*5。 
ラウンドフレイ、卜ーナメント、練 
習の3つのモードがある。 


3.78® 


¥¥ 


3.62© 


3.78® 




3.66® 





夕/ぜシヨン 〆 3800円(込) 

■縫％ f 案场)ァクションゲ偏 

J の続編0ペルゼバフにさらわれ4 
ナを助けるため、オノを武器 

f んでい<。4匹の恐竜が仲闔に1 


音楽 霣い得 総合 


方' 8本薷五蕾身天神隹戰2 


アドペンチヤー:載闕、 3 D ダンシ *3 
ンの3タイフの梅成でストー 1 J 一が 
ンチャーゲーム。 
戰困!はカードバトルで、組み合わせ 
でいろいろな効果がでる0 

顆 

21.11 

( 10 &) 


3.62® 1:3. 55# 


-は「弟切 
!。明でも 


バ—フア /// n ンでは「： 

If J の1本の、計6本だつ^。中 
飛び抜けているのが*■フアイア—エム 
7レム M 伝』で、熱中度、才 U ジナ U 
テイ、お買い得度で 4 ボイント台そ得 
て、全ての：：：—ドを含めだ総合順位で 
も 3 位に入る大健闘だ。 


対象ソフトは全部で12本。ベス -hlo 
入りし芝のは、フアミ n ンでは1也の 
•■フアイアーエムブレム外伝 J と8位の 
「ナム n クラシ，ツク nj の2本。ゲ—ム 
ポーイでは 5 位の『ドラゴンスレイや 
— 外伝.. 8 位の『ラフルセ VMI2J 、 
10位の「読本夢五誉身天神怪戦 2 J の 



，フア /// n ンでは今回 i のソフトが 

対象。 やはり••フアイア>|エムフレム 

外伝 j の評価が《<、2位の『ロック 

1 >>4 J に〇 .37 ボ V ントの差をつ 

けている。 n ナム n クラシック nJfelit 

合で8位と低くはない評価なのだが、 

••フアイ P — H 乙ブレム%伝 J の前で 

は、ど-5しても見劣りしてし家づ* 


Reader#s Rankins 


ゲームボ|イは5本のソフトが対必 
5$の最高位は*1♦トラゴンスレ V 』 
dgexJ の5位だが、お買い得度 、 K 
U ジナリティが足奄引つ張つてしまつ 
だよ/0だ。だが5位とい〇評価は立派。 
-1ラフルセイバー打|.と「籣本夢五誉身 
幻術松 &2 J も10位以内に AK つており、 
全体的に高めの評価だつ芝。 


f 


H-i 


t 


i 


0 

S 3.61© 

一:' c:a 


一 1 




£lGO で s 

rpi 


1 の 1 
しる % そ V 

№8?棚き、 s 法 


神 I 
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1 





































































































4 Rankin ぎ 92 は、’91年12月以降発売のフ : p ミコン5〇1ゲームポー^45篆スーパーフ: p ミコン27笨についての齡 S を、アンケート八ガキ1000»で集計しだ«果です。各項目の丸ガコミは、 


























































































〇これか? e> 買おうと思つている 
ゲ—ムを表1か63つ選び番号 
を塞いて<ださい(アクスレV 
でしだ£>① —4 とい/つふ〇に記 
入して < ださい)。 

0今41、ファミ r> ガで特集して 
欲しいゲ—ムを表1から3つ遘 
び、番号を塞いてVださい。 

@まだ、攻略特集して欲しいゲ 
—ムを表1から3つ選び、番号 
を書いて < ださい。 

Q 今号の記事のなかでおもしろ 
かつだものを表2から3つ屬び、 
おもしろかつだ顆に番号を塞い 
て < ださい。 

E まだ、今号の記事のなかでつ 
まらなかつだものを表2から3 
つ選び、つまらなかつだ順に番 
号を塞いて < ださい。 


@ファ///フガ以外によ <読む雑 
誌を表3から選び、番号に〇を 
つけて < ださい。 

-B あなだが持つているパソコン、 
ゲ—ム機を表4から選び、番号 
に0をつけて < ださい。 

0まだ、これから買おうと思つ 
ているパソ n ン、ゲーム機を表 
4から選び、番号に〇をつけて 
ください。 

© パソコン、 PCH ンタン、セ 
ガ、ビデオゲ—ム#<0ファ ///n 
ンに移植して欲七いものがあれ 
ば、ゲ—ム名を書いて<ださい。 
E ファ/ //f> ガのなかでちつと増 
やして欲しいと思/つべ—ジを次 
の#から1つ、番号を選んで答 
えてください。 

© ス —Ml ファ///コンの記事 

② ファ ///□ ンの記事 

③ ゲームボ—イの記事 

④ 超ウルトラ技のぺ—ジ 
⑮まんがのぺ—營 

⑤ ヒツトスタジオのよ-5な読み 
物のぺ—ジ 

⑦超新作のような最新情報のぺ 

15ソ 


一略大全のようなまとまつた 


などのベ—穸 

⑩ゲ—セン天国の c);-5 なゲ—ム 
センタ—の情報べ—ジ 
⑪その他 

S 逆にファ///マガの中で減6し 
て欲しいと：^つべージはどれで 
すか。®の項目の中から1つ選 
んで番号で答えてVださい。 

明今号のファミフガをなぜ買お 
うと思いまし芝か?次の中か 
ら1つ選んで番号で答えてVだ 
さぃ。 

① ス 1C— フ P ミコンの記事で 
読みたいものがあつ芝。 

② ファ ///n ンの記事で読み芝い 
ちのがあつだ。 

③ ゲームポ IV の記事で読みだ 
いちのがあつだ。 

④ 特集企画がおもしろそ/つだつ 
だので買つた。 

⑮11録がよかつだので買つだ。 
◎超ウルトラ技が知りだ<て霣 
つだ。 

⑦超新作の情報が知りた<て買 
った。 

②いつも買つているので。 
◎その他 

■ハガキの下の表にあるゲ—ム 
で、実際に遊んだことのあるゲ 
—ムを次の6項目について評価 


⑧ 


してVださい。採点方法は、良 
い(5〕 . やや良い (4) .普通 
(3) •やや悪い (2) .悪い T) 
の5段階です。 

P キヤラクタキヤラの動 

免？ヵヮィさ、廳の！！ 

合などをチェック 

音楽•効果音何回聞い 
てちアキてこない音楽か 
ど/つかをチェック 
@お買い得度ゲ—ムの值 
i 段と内容がうま<釣'0合 
つているかチェック 
$操作性ゲ—ムのキヤラ 
@は動かしやすいかとい/つ 
操作性をチェ'Vク 
f 熱中度ゲ—厶にどのく 
J /-〇ぃノメりこめだかとぃ 
/つ熱中の度合いをチェック 
0オリジナリティ今まで 
@のゲ—ムにない斬新なア 
イデアがあるかどうかチ H ック 

• 賞品の発送は、当選発表後1 
〜2力月かかる場 <6ちあ'0ます 
ので、あ6かじめご了承<ださ 



誌公正競争規約の定めにより、この懸賞にされた方は、この号の他の懸 i に入選で杏ない場合があります。 
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.UNAR-THE SILVER STAR- 

iiEM I /4窝22日発売/250 OR 

产-ムァ-ッか 
5れるメガ CD ソフト、 
ルナ-ザ-シルバースター 
マーとミュージックの 
CD 化で、オリジナルバー 
1 ジョンの他にルナの歌声が 
|A つたポーカルバージ3ン 
3カラオゲなど fcik 


HUMAN SUPER F 2 

/4S22 醒 i/ 2500 肖 



►ヒュー 7 ンか e> 発壳され 
ているスーパーフ; p 云;?ン 
ソフト•■スーバーフォーメ 
-ショ冰)/力-%!と••ス 
ーバーファィサー：/□レス 
リング』の2タイトルを力 
ップリ>プ：ヒューマンサ 
ウンドチームのデビュ 


3 FAMILY Ioro is 



•90年にテクノスジャ5 
ンか6ア—ケ —K ゲ—ム 
として登場しだ「コンパ 
ットラィフス j がバルソ 





このだび、"ミサワエン 
夕—テVンメント％と： S 
f つ株式会：^設立され芝。 

この会社は道象、健康、 
教育を、住宅に実現する 
とい/つ n ンセフトで、主 
に(1)国内外におけるア/// 
ユ— ズメントソフトの開 
〇これがアダムスー家である 




、予定だそ/つだ。 

^事業の手始め」 

て、アメ U 力で- R ヒット 
した映画「アダムス•フ 
Fy/O—J を TV ゲ 

—ムにすることが決 

定しだ。何とス—パ 

—ファ5ゴン、ファ 

ミ ft /ノ、ゲ—ムポ— 
ィの3機種が.時発 
売される。発売日は 
今年の初夏でそれぞ 
れの価格ち_の P 


一画、の方ち、主題歌を 
:: AMME§n ミ n_lj 

カルに s ったり、 「バック！ 

トゥザフュ—チゃ —J , ン*一 

U— ズのク U ストフアー 

.mV ドがハゲ頭で出演 


るというアクシ3ンゲ—ム 


グン。 S, 

ゲ—ムを発売する会社 
が出来るとい -5 ことは、 I 
1フレイヤ—としてとて I _ 

もうれしいことだね0 〇王人公は当主のゴメ I 



















鐵家! 茳薦 鐵 ま 





MUSfcL ぬ 

，ヤニオン/2800円 

►ifll 次部のペストセラー 
シ U- 方三為妳-ムズ J 
翁ら'「三■ホームズの i 


メビデオとなつ'? 
(定。 その発売に夕 



エボック社と夕 
V アッフし、ラ—メンス 
ナック rxInl Kt : 卜 
ラ—ス—バ IV 」を発 
売し芝といラニュ—スだ。 

"バ 1□1 ドバトラ—" 
といえば、今 TV でとり 
あげられるほど A £ 気のゲ 
—ム。この商品は、その 
バ In— ドガ入つだ力| 
♦卜がラ—メンスナックに 

入つて 70 円で売つている 

ちのなんだ。その力 — K 

がちょつと変わつていて、 

1枚の力—•卜にキヤラク 

夕のパ— n — ド+バイン 

ドバワ—ガ隠されだバイ 

ン♦トパ— n — ドの2種類 

のバ|コ|ドが付いてい 

る。齡のバ 

を駆使して 



〇バ |コ|ドをこんな風に 

ス S つと通して戦ぅのさ 


4月の下旬に松竹洋画 テイ"とは 、 nr 


0^0すがのグラフイツクだ 


されることになつた/ 
この映画はホラ—小説 
などでおなじみスティ— 
フン.キングの「芝刈り 
機の男」を原作としてい 
て、人間の精神世界に潜 
む未_|?なパワ—がコン 
ピユ—夕の作り出す"パ 
I チャル _ IJP リティ S 
想現実感覚)"と触合した 
ときに何が起こる-®か？ 
…とい-5テ— r > をちとに 
つ<6れているんだ。 

"パ—チヤル. U アリ 



には、そんな SF 
の世界ガ繅り広げ 
5れるんだ。 
配給は松竹富士 


〇こいつがコンビユ—夕の毒 





ドガあり、フレイヤ—を 
「ムエ ？ J 
「ポクシング 1 --, 










デザ V ンや 『 SD カンダ 
ム.一などでおなじみの佐 
藤元先生の初の—品集が 
ラポ—卜より発売されだ 
ぞ。収録されているのは、 
表題作の「魂火」と 「M 
EMORIESJ 「 B — 
rth DayJ 「せんせ 
い」の4作に、描き下ろし 
の「世にも奇妙なスピリ 

ッッスト-0|」ガ入っ 


て^ i 部で5作。 

この»1*妙」を&®^ 
Jh のサイン人りで5名に| 

プレゼントするぞ。欲し 
い人はこのぺ—ジの左下 
を参照の上「魂火係」まで。 




発売され W ばかりの、 



このス— 

ンソフト外 

ァ V 卜•ガ V 」の発売を 

記念して、カフコンか B 

ブ厚い『ファ V ナルファ 

ィト.ガィ.,のノ—卜を 

10名にフレゼント。 

フレゼントが欲しい人 

は、このべ—ジの 左下を.^ 

参照して「ガ V 係」まで。 穿レンジ色の-クィ奴 



一？<パ乂 

TAKARAMdzQ 

今回の、"ズパ u、TA 1つ目はフラ r 

karaimono/a A 形の〃 V レコ 

のブレゼントは2種類/ を押すと、夕" 
春が来て、フロ野球シ の表情が変わ7 


SNO / 

J ントは2種類/ 
f て、プロ野球シ 
—ズンがやつてきだとい 
うことで野球グッズ (?) 
をフレゼントしちやおう。 



1つ目はプラスチック 
人形の"イレ n 〖// 君"。頭 
クルクルと顔 
炎わるのさ。こ 
の"ィレコミ君"は ^^ i 
球団分あるので、各球団 
につき2個すつ、計24人 
にブレゼント。 

2つ目は、"プ□野球力 
1 ♦トゲ—ム 91 "。これは1 
枚 — %枚の力—ドに、各チ 
—ムの選手の写真とその 
選手の情報が載つている 
ちので、見ているだけで 
も楽しいし、ゲ—ムちで 


を押すとカシヤリカシ 
ャリと顔が変わるんだよ 

窘醬 

t ' 響 

■ 營 

1 囑 

© 一 〇鲁ぢ 

るので24人にフレゼント。 

欲しい人は商品名と球 
団名ち明記の上、このべ一 

—ジの左下を参照して、| 

「タカラ38係」まで。 




今回のこの n — ナーは、 
ま芝まだラクエ VJ 
グッズの新商品を4種類 
プレゼントしちやうぞ。 

ます、 5 種類のペンが 
入つているペンセツトを 
10 名に、消しゴム 3 種類 



威 


II : 




(記事の中にあるちのはそち6 
へ送つてね)を希望する方は、 
八ガキに郵便番号•住所•氏名 
• i-lil 
•希望商品名を明記の上、〒 105 
東京都港区新橋 4I10I 7 T 
IM フア///マガ編集部ヒット 
スタジオジャ—ナル「〇〇係」ま 
で送つてね。フレゼントは1点 
につさ：：ガキが有効。締め 
切り日は 4 月 16 日(必着)だよ。 























へべ切 
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13 _ 議し、 g ?Ilillg ^ ^ ^ 
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cM 


1 st 1 ® © asx ««-& e ms 

お鼪 ip ft ins ^ b i 
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※雑誌公正規約の定めにより、この懸に当選された方は、この号の他の懸賞に入選できない場合があります。 
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ス I パ I ファミ 
n ン新作特集 


お待だせしました//ぞくぞ 
<と発売されている、ス—パ ー ー_ 

ファ// / n ンの音源は、いつ臃い M 
てもすばらしいものばか0。 も— 

そんな音を今回のテレ f > ガで 
は紹介してしま/つのさ。どのゲ 
—ム///ユ|ジックが流れるかは 
膝いてか5のお楽しみ/ 

UIM 集©ぉ雪 

テレフガでは、読者の皆さ 
一んからの U クエストを常§ 

|け付けています。対象となる 
機種は、ファ sn ン、ス—バ|「 

宛先は、右のとおりです。 

また、今後テレマガでやつて欲しい企画があれば、「〇〇特集希 
* S ? J と害いて、ハガキで晒募して < ださい。独創的なアイテアを 





































キャラクタによって盖&や移動速度が M ラのはもちろんのこと、個性豊か 
な碧驗產髮はいちばんの見どころ。普辱の攻撃力が弱<ても、呼び出しだモ 
ンスターは強かっだりして全体の/ \ランスがコント□ールされているんだ0 



経靨を貯めて 

まほぅ へん^ ev 

臑法で変身/. 


*>|クシ|ル11」のゥリ 
は何といつても凝つだ魔法攻 
擊。しかち、敵を倒すかア V 
テムを取つて経験値を貯める 
ことによつて、何度でも使用 
きるのだ。魔法の種類は画 
下の本に表示される。この 
本は一定の間隔でベ—ジがめ 
<れてい<ので使いだい魔法 
が出てき芝ら夕 VW ングよ V 
ボタンを押そラ。 

だだし、気をつけたいのは 


〃神の悪戯"とい^名前がつ 
いだ「?」マ|クの魔法。こ 
れはランダムで効果が決まる 
ル—レツトのよ/つなちの。失 
敗すると、フタに変え5れて 
何もできな<なつてしまう。 
フタになつてみだいとき以外 
はあま'0使わない方がいいぞ。 



















〇ホウキにまたがつ: 


r ' 'Cfn '> a 

ifssiii 



ぉた亂みマ-⑽飭馨 -^12 - SE -；, g S = l 工 む:^ て 1= 


卜さムかサスでテ P 艮ててツスモ見， 
だすははパテ条！丨時 c ボトテデえ 
けがまわイ I 件; t ジ間 t イやしルて、 
ははさかパジをク内ミンバジに. 

あデにらルに満み 1 J にトンにし実^丨 
る丨ピなゲ突沈アポをパ設1た際 S ミ 
よタンい I 入!せ後ごス稼 J I 置ちァ哮丄 
ねイポけム。ばのをぎにさク 
0 I 丨どに何な、ル倒 g な敵!れシ 
スル、な故ぜボ丨そがを • っ 

,_, ° 2/つこ丨レうらふ 

回固 孕 I 告$ g ス制 si ? 




^§^ilag?rJ 

.りイ I キ I このがるいは I 
i にれンバクムテ、い実 S の1 

* ぎ”？？？台 

。な丨卜だ C °系1;関客イがム箱？ 

4 # 替 p 淡 

叛ピ-ド編ァップ鵠1を m 縫を驗 

、 5駐の藏を MAGICS- 


を辎 wm m 


MAGIC メイ _ 
得点アップを fife (に 


このゲ—ムは基本的にアク 
シヨ>ゲ—厶だが、タダで先 
に進めるワケじやない。ダン 
ジヨンにはさまざまなワナガ 
仕掛けられているし、謎を解 
かない限り同じ場所をぐるぐ 
る毋き回るよ -5 な場所もある。 

とはいつてちそんなアタフ 
をひねるよ/つな謎ではな<、 
記憶力とカンでなんとかなる 
ので、 RPG の気分を S 
楽しむ<5いの余裕を I 
ちつて挑んで欲しい 。 S 


「ガンポ—ル』とよ<似だ 
タイトルだけど、こち5は趣 
向がガラ 1 J と変わつてカワ V 
V キヤラクタが活躍するシユ 
—ティングゲー:ム。主人公の 
新米魔法警備隊「|>|ル」と 
「ジル」の役目は、惑星ア— 
スで暴れま<る魔物だちを取 
D 締まること。2人が持つて 
いるホ—キは4段階までパワ 
—アッブする他、多彩な按が 
使用でさるよ^になつている。 
敵を倒すと出てくる ス^! 
ピ U ッツを集め、どん E 
どん^<なろ/つ/. S 




ななめにスク □1 ルす石 
ゲー△は珍し<ないが、最 
初か5最後までななめスク 
□ I ルでのフレ V という作 
品は結構少ない。ななめだ 
とすご V 立 I 的で、画面写 
真を見だだけで感動ちんだ 
けど、実際にフレ V してみ 
ると操作方法がやけに難し 
かつ芝りするのだ。さて、 
キ，///は U アルなビジユアル 
をとるか〒それともスム 
—ズな操作性をとるか？ 
ぅ〜ん、両方ともとつても 
大事だなんだよなあ。 


WTS 世 1 slt ホ — キ T I 3 

ガンホ—キ 


行<手を阻む 

力ず力す 

数々のトラップ 































IK 


少な p だけと、スペ^■ス獲得の争 
いの i は、いつ t と同じよ5な激 
し*だ/ 


はつぱいよてい’ たいしよう 

4/3〜4/16発売予定のソフトが対象 


メ—力—の順位の決定方法 
を説明しよろ。ます、左のよ 
うな表の i をふせだも <© をメ 
I 力—に送る。そして各表か 
らそれぞれ彳力所を選んでも 
らう ( 例： AI2 と HI2 )。 
その選んでもらつだ記号に対 
廂する点を足し、総合点の高 
いメ—力—が1着になる。 

なお左の表®、表©は今回 
のレ—スで使用しだものだ。 


]« 


もってけ 泥^^ » 

スピルバ—グ慰 SSi 44も1だ。！！！狡は部にはス—パーファミコ 
「 HOOKJ が、アメ U 6冃に封切だけど、ゲ—ン版も発売されるんだ。 
力で大ヒツト/！<人にムの方はひと足早<楽しアクシヨンゲー△が好き 
だピ—夕 I バンガ海 
戦-5物語で、大人ち 


めるぞ。 な君な6迷わす挑戦だ/ 
FC 、 GB に繞いて7 (ェピツ君) 




K セ□ゲ—ムガこんント機能で教えてくれ 
なに面白いなんて知らるのが最高：：：：やつば 
なかつだ。キヤラクタ<0ゲ|ムは勝だな<つ 
の n メントも楽しいけちやね。 I 家に1個は 
ど、なんてつだつてヒ必需品。 (石山) 



一 i 
I 


あれは何でしよう： 
丸<て銀色の輪がつ 
いていて…まさか!?」 
さて、みなさんは 
この謎の物体を t 
できるかな。- 










































次回の出走ソフト 


1 


，メーカ—名 


1 GRAND PRIy 


拳鬪王ワ—ルドチャンピオン 


豪槍神雷伝説「武者」 


ス—パIアレスタ 


■ I 


SUPER CUR SUCCER 


ス—パI上海ドラゴンズアイ 


WWF ス—パIレツスルマニア 


ヘラクレスの栄光 m 


魔訶魔訶— 


ェキサィティング*フリ| 


謀 


FC 


重力装甲メタルスト——厶 


ひよつこ0ひよラたん島 


ブレスクんソけ/ボンキッキ 


舛添要I朝までファ H コン 


DX 馬券王 Z 
ドツジ弾平 


アス///ツク 
八ドソン 


今回のレ—スは、ス—バ I 
ファミ n ン3本、ゲ—ムボー 
VI 本の合計4本と、ちょつ 
と少なめの出走数。結果はス 
—バ—フア /// n ンソフト3本 
を押さえ、ゲ—ムポ — vy フ 
卜 『 H 〇〇 KJ が1位となつ 


だわけだけど、さて、みんな 
の予想は当だつてだかな? 

次回のレ—スは出走数が f 
部で21本。今度はまだ数が多 
<なつて予想する> CD が大 mi 
けど、頑張つて1位をパツチ 
U 当てちやおう/ 



今回の出走ソフト 


























































君も世界チャンピオンを目指せ/ 


第20回全日本オセロ選手権大会全国予選 

「才 tZ ロワールド」チャレンジ店頭大会聞催 


7MZP20S 


ST 成ワ ^^ 


オセロ発売20周年記念 

ぬ©®®®©奴 


大人から子供まで楽 U め綦 
オセロゲームが M 

スー パーファミコンに 


麵登場。 


全国約500の玩具店の店頭でスーパーファミコンソフト「オセロワールド〕の予選大会を実施します ) オセロ名人 
を自称する君も、まだ初心者の君もどんどんチャレンジしよう。今年の世界大会出場者は君かもしれないゾ ./ 



問い合わせ/日本オセロ連盟 Tel.03-3551-7426 



離 ナル 


















視力劣化の I 番の原因が、不規則な生 
活 などによるストレスにある、といぅこ 
とはご存知ですか？ 

このトレ—ニング講座は、まず、それ 
をときほぐします。そして- '. s '25 のトレ— 
ニングメニユ—に従って朝晩たった20分 
の訓練を続けるだけで、ムリなく楽しく 
目標を達成することができるのです。 

特に 10 代 i 20 代、 30 代の方の近視や 4.0 
代からの老眼には効果てきめん。さつそ 
く案行に移してみませんか/. 































そろそろ、 

あったかくなりましたか0 


株式合社 I — 






キヤツチ•ザ•八一卜—— 

TAITO 






し 5 ボスキヤラ募集 


■官製八ガキにキミのデザインしたロボットのイミ 
を%<6き、キャラクタ -S と查縫を歆I 

■八ガキ1枚に- 

( Y 义萨一 
mMA 
■ Mi %/ 


. .点のご応#といたします。 

1人4点でも#) 

パ:、 

T530-91 大 L _ . 

ラ赛集事務局：I」係 
.每外(仮)または、「口 


ン5ボスキヤラ J 集事备鳥①」 


/卜をさしあげま 
す。さらに、入選者にはすてきな霣品をプレゼントす 
るほか、 Dr •ワイリー賞 ( 已名)は、応募キャラクター 
がボスキヤラとしてゲームに登場。また□「.ライト賞 


(32 名)は、ゲームのエンデイングに名前 C 
を掲載し、その栄誉を作品とともに長<變 

+— 、応 ||t デ /*; 口 MOR±m 土林 A 

!き識 


★キミの〒、住所、氏名 P リガナ)、生备月 g、TEL ★ロックマン5ボスキヤラ#集に関するお問い合わせ p 
はシッカリ書かないと無効になるので気をつけて/ ロックマン事務局大阪 (06)543-3317, 3318(土，日 

*採舄作品の系乍権、その他二切のは染1に® i します。 •祝はのぞく） 電話番号はおまちがえのないように/ 


株式会社 UrUJ 本社〒540大阪市中央送大手# 1-4:12 東京支店’〒163東京都新宿区西新宿 2-6-1 新宿 t 












本社〒 540 大阪市中央区大手通卜 4-12 黥支店〒 163 東京都新宿区西新宿 2-6-1 新宿住友ビル 43F* カフコンソフト情報大阪 (06)946-_ 
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はるか雲の上まで突吉患し裘巨かっ 
となっているこの竜の塔に矗笙が復活し、 
無数の矗錫を提えて暗黒の王国を i ころと 
この杳の光を奪っていた。 

魔王を倒すため、 

勇胃アランと日人の戦士たちが立ち上がる// 
敎々の強敵が待ち受ける. 

5±大なる50フロアの最上階をめざせ•グ 
再び地上に光を取り戻すために…。 

31-JC- コ； PS ココ*用カセット 
フアンタジーアクシヨンゲーム 8M 仕様 


つ在に 

専用，、ガキ 

-cMmy 


みよ:今.， 

マジックソード:の 
日 OX があるお店 

給&ハガキ苻藉勤' 

■パンフレツ トをち_ 


マジックソード〖4二; 
s 墩する sX の馘 
士たちの吊から 1 二： 
當忐さなキャラク 


=を M び、 起* 






i 顯满 / 

ヘラクレスの栄光 m 

-神々の沈黙-- 




:1 


二^ 













iJ ~ 」 _ 二.」一」」—」 

凹」リ 


c 石森プロ•毎日放送•東映 


一 .NPRESTO 1992 MADE IN JAPAN. 
(仮面ライダー倶楽部を使用はいます。） 


お問い合わせ先 

S03-3847-63E0 

電話番号はよく確かめてネ/ 


パンフレス !- BflnPRESTO 

東京都台東区駒形 1-4-14 〒lll 
パンダイ第3ビル 








さらに強化されたグラフィックとサウンド0 

複雑なぺブルビーチのコースを、より緻密に再現するため 3 D 表示を強化。グラフィック 
スがさらに美しくなった。また、リンクスコースの雰囲気を盛り上げる波の音やカモメの鳴 
き声を挿入./リクエストの多かった BGM モードも追加。 


©TONY ROBERTS 參8番セカンド。海越^でグリ-ンを狙うが…。♦崖下の砂浜よリナイス 1 功パリー。 春18番ロング。左サ •< ドの海岸はグリ-ンまで 

リンクスを驚異の 3 D 画像で完全シミュレート。 


<4 月 9 日マスターズ 開催/〉僕は、 ゲームで 參戦する。 



SICK 、 ノ ム A 、ち ^ 供 3 QJO cMASTERS 

ゴルフゲ_ムのスタンダード 

NEW 3D GOLF SIMULATION ^ f f 

25 


世界が注目する 4 日間。プロ憧れの「マスターズ•卜ーナメント j は r 5; 


どの地点に来ても全方向の視野画面をリアルタイム 3D 表示。 

ホールすべてにアンジュレーション（起伏）を 3D で再現。 

:ウンド、転がり等が本物同様に変化。 
) 軌跡を確認可能。 


スコア•各種個人データ等を自動保存。 


°好評発売中 

1篇¥9,800ほ 


多勒 I . 

_ 


















「進かなる才 


—— 新たに追加された主な機能_ 


92年全米才ースン開催地•ペスルヒしチ•ゴルフ 


賞金稼ぎの 
スキンズマツ夭 

ストローク•マッチプレイ.トーナメントのモー 
ドに、 1ホールごとに賞金を賭けていくスキ 
ンズマッチモードを追加。賞金の金額も 
ホールごとに設定でき、白熱した戦いが、 
さらに熱いものになる。また、全プレイヤー 
のボールを画面に表示。 ドラコン•ニアピ 
ンなど、新たな楽しさが体験できる。 


ミラクルショット•リフ。 
レイ/クイックスタート 0 

ホールインワン•アルバトロスの感動を何 
度でも再現できるミラクルショットリプレイ 
モードや、直前のプレイを再現するワンシ 
ヨット•リプレイモード、一度設定すれば、 
すぐにプレイできるクイックスタート機能な 
どを新たに追加。 


• ミラクルショット•リブレイ 




株式会社ティーアンドイーソフト 

〒465名古屋市名東区費が丘1810番地 

3D ゴルフに M するお問い合わせは、 052-773-7757 まで。 
T&E ソフト情報 052-776-8500( テレフォンサ—ビス） 



















この ゲームは 1 
現実のラ 1 ^ H 
モードは9人のドライパーを相手に、全ラウンドを戦5 
チャンピオンシップと、パトルモードがある。 

ダイナミックなラリーの魅力を完全再現したこのゲームで、 

キミはワールドチャンピオンになれるか 0 

予定価格 

■；. -人—. 5,900円(税別） 


M 議 1 ma 












ば、 

スーパーファ 5 コン版シルヴァ•サーガ〇主人公の名はフー 
ラル。ベタの村に漂着したフーラルは、失踪したカイラル王 
子を求めて、光の戦士への旅を始める…。 



ユ_儿_コフミコニ!用ソフトシルヴァ•サーガ 

容量 BMBIT+64KSRAMB.B 予定価格8,900円(税込）発売日92年発売予定 




新たなる光の 

フフ SU — Z3 二/ビュー S 用ソフト 
シルヴァ•サーガ 

容量 4M+64KSRAMB.B 
7,800円(税別） 

発売日92年発売予定 


傭兵 S 神像システム 
壮大な5ネルバトン 
ワールド 




SkTu 


株式会社 tZ 夕〒143東京都大田区西馬込 2-1-15 


K.S.T.BLD.2F TEL. 03-3778-6311( ユーザーサボート電話） 























/ ★★★ トラ: 


靡鐘 




★: a_jc_D3>s3=r 
★ 3 フ SZ3ZT 


★スーパー ファ S コン内蔵テレビ 
★ファ S コン内蔵テレビ 


★MORE EASY 

カセット式だから籣単、 

定置スプレーだから無駄が無い 

★ MORE PERFECT 

新素材特殊フェルト使用だから 
汚れが確実に取れる 


★ MORE SA 

静電気防止] 




あなたの大事なファミコンを 

いつまでもクリーンな状態に保つための必需品!！ 

ゲームの前には必ずクリーニングしましよ5〇 


pAlte 


株式会社パルテック •スーパーファミコン、ファミコンは任天堂の商標です。 (D Ninfondo 

1 〒663兵庫県西宮市深津町 6-36 実用新案件 • 意匠登録 • 商標登録申請中。 

_ TEL.(0798)64-9175 FAX.(0798)64-9155 •お買求めはファミコンショップ、玩具店.電器店等でお貢求め下さい。 




















物 


super pamicom i 

=l-JC-=J3>S==J I 


¥8,000 rill 


が 


•ソードペンまじつ<ん 
二是 AS だけ、 i ゃ議を止められ— 


まずはこれらアイテムの数々を免てくれ0 

★ ★★★ 

b.ilc'A 

かり。そ5、タルはやっぱり大魔法使い 
ったのだ 〇 これだけアイテムがそろえ 
、ライバー城に連れざらわれた伊代秦 
を助守ることなど簡単/……とは、やっ 
ばり思えないんだよなあ。タルは本当に 
大魔法使いなんだろ5か7 SFC で 
確かめてみよ5。 


二是畚 S タルに尼け、 M も塱してくれる。 

C •一疋時间だ〇■平 J 

その場でクコャキの個!^ (辜南ちの)が 2 fe に/ 

:んと、画面!£の¥がタコやキになつだ// 

\^JO/ 手持ちのタコヤキガ〇になる" 
i を倒して <れる頼もしい仲間だが、では……〇 
:ん： タルの分^が敵や弾を防し\で<れる〇 


03-5828-3333 03-3847-0061 

•受付時間月〜金曜日(除く祝日）10〜16時 參受付時間月〜日曜日(毎日）9~18時 ^ —— 

I ■辟妇昧史〇切^脚^ 























ゲートが出現した。それに飛び込むと、現われたのはガーゴイルだった 0 
ほたして何がこの地に起きたのれなぜガーゴイルたちが攻擊を仕掛けてきた 
のか。そして「偽りの予言者 J とは何を意味するのか。わけがわからないまま、ふた 
i たび大冒険が始まる0 


曝 800 ( 麵 

— 建へ.' . 

赤いムーン' 


引本 

塞 S 

せな 
f ょる 
いと 


® super Famicom® 


〜鎢りの予言者〜 


「ウルテイマ_1シリーズ、「バーズテイル」など全米屈指の人気 R . P . G •をはじめ、 
1 ■ジャングル•ウォーズ」といったオリジナル R . P . G •でもご好評をいただいている 
ボニーキャニオンがお贈りする、ニュー•ジェネレーション R . P . G •の傑作/ 










M 1 

I +BomB 

iss 




















































































SOREL 


スーパーファミコンに、ポクシングゲームが初登場/ 
連射一辺倒のいままでのボクシングゲームから、 
リアルなボクシングの駆け引きを実現/さらに、 
スーパー7アミコンならではの、目を見張る緻密な 
動きのバリエーションと24種類のコンビネーシヨ 
ン/ゲームモードは、サクセスストーリーのグロリア 
スモード、コンピューターとの対戦の 1P マッチ 
モード、2人対戦プレイの 2P マッチモードの3種類/ 

4月 E 8 日91充予定 
予钃8,000円(級!) 



対戦プレイ可能ガ 








リトルマスタ 


RPG ノ VT 


イベニトたつ观 


4,800 Rl^ 

















I ス tUu/!V 
，卜 j 


後半のステー？;で M を基いておけば、 

のステージは_に進めるよラになります。 
わ汔しは、このウル g で最終ステージを練 


こ®コマンドI: 




54 w コントラ 

i 魂斗羅スピリッツ 

11 

このゲ|ムで、£0の便 レクト画面になり’セレづ 
利なコマンドが見つかつた。卜か上下でステ—ジ数を変 
10目は、タイトルで下、え、スタ—卜で始められる。 
右下、右、スタ—卜の顧に また、30人コマンドを入 
力し ru セツトを押- 


すばや<押す。すると自ふ 
ヤラの数が 30 人になる 。 S 
つ目はタイトルで下、左下、 
左、スタ—卜の顧にすばや 
<押す。するとステ—ジセ 


じ、ス 

テ—ジセレクトのコマンド 
を入力 -- T ると、 S つの技を 
同時に使5ことがで吉る。 




30人 S ステ—ジセレクト 






















を君！用して、•ダンジョン呙などで辱てゲームその 1 fe«p の鋈しさを胬ないか g ま 
—HP が少なくなつだ备合に、レべ J しを上せん。レペルを i： げる場合には2〜3程度 
t、 レペルが i: がるときに H げて HP を回 M すると楽に進めます。だだ、にとどめて、圭欠芬と舍努を转にするよラ 
:最大値まで回復します。こ レベルを上げすぎると、自キャラが強すぎ に M めていって<ださいね。 


EAST CORP. • SAMMY 



































ヨッシーのたま 2 SE 憩が H * うときに：！！：きへ口ったが、艇は 1 新 離た って秘に 96 ' o つけに $ た。パズル.ゲ—ム が嫩 いなら. 4 ! うんじやない/ (熊农 默/ 前田裕也クン. 16 歲 o 

ティー ::vn :一::-:':- :： -:' ソ -. 


f A を！ k うのはや S た方がいい？ 
.稲葉 創 I クン. |〇 &: 0 シム•シ 



ライバルのネームエテイツト 


歸 X キゾ—スト•ヒ—卜 

比 ^ 大阪府/無敵ングクン 


このゲームで、ラ V バル 
の名前をエディツトできる 
ウル技が見つかつだ。 

や 1 0方は、名前の登録画 

ffMf 1 


il 
にして、② n > の上かでを 
押す。すると、画面の左上 
に数字が出現する。この数 
字はライパルの f 号を表し、 
②コンの上下で変えられ、 
①コンで名前をエディツト 
できる。数字を〇にすると、 
自分の名前登録に戻る。 



㊣ □ーノの上下て 
ラ- T 八ルを選択 



このゲ—ム内で使われて 

いる史 18 曲の音楽を臁<こ 

とができる///ユ—ジツクモ 

I ドが見つかつた。 


やり方は、名前の登録画 

il で、頭3文字を「〇 TOJ 

と k 力してスタ—卜を押す。 

「 OTOJ のあとは、何を 

入カレてもよい。すると、 

///ュ|ジツクセレクト画面 

になるので、 A ポタンと X 

ポタンで数字を変えて、ス 

夕—卜で曲を蔴ける。 


空気抵抗のグラフ表示が 
バグるウル技ガ発見されだ。 

やり方は、ます、空気抵 
抗値を？256以上にな 
るように、1>シンセツテイ 
ンヴする。例として、表1 
のセツテイングがある。こ 
のセツテイングにするとき、 

REARWING 、 まだ 
は 、 FRONTWING 

を最後にセツトしよ/つ。す 
でに HI D . F をセツト 
してあつだ場合は、 I 度ほ 
かのバ—ツに換えてからセ 
ツテイングを戻すよ^に。 
すると、空気抵抗値はその 
ままなのに、グラフ表示は 
〇を指している。さ5に、 

diffuser^lar 

GE に換えるとグラフ表示 
の矢印がバグる。 



• 0-5 S 〇 

芒のでな 
し；！前んに 

て芬2前い 

し i な名な 


じかレ V 

を*見；有フ 
さがを< 


ば 


S ル、 
こバえ 
..- 1 “ 
C . ラぎ 


El 

.ツ妻 売 

選 

窺 








































0«C7)5 
ss の羅 




MB 想伝 K かべ訊 [SfiD 


> と、ぬりかべを倒す必要 g な 
秘女乃を仲間にしなし、で先に 


進めることができます。しかし、秘女乃が 
I X—テイ内にいない状態でち、イペントシ 
一: y ではしつかりしやべつてしまいます。 
まるで、わざわざセ U フをしやべるためだ 


けに、イペントシーンにしやしやり出て< 
るよラです。戦限!などの苦労を味わわすに 
旅をして、大#な場面だけ出て<るなんて 


バソカ U レていますね。 


超ウルトラ技+1 




勇者をパ—ティに加えよろ。 
すると、能力こそ変わ5な 
{者が2人の場合に 
は2人目とい/つよ/つに、1 

人前の勇者と同じ顔になる。 
勇者•か1人のときにこのウ 
ル浪を使えば、4人とも同 

じ顔の勇者でフレ V するこ 

ともできる。 


ぬりかべを倒さずに進める 


ざ友おにでんせつ 

—1 

一 三重県/八田宜彦クン 


いわ < に北東の洞|<つで、 
ぬりかべを倒さすに先に進 
むことができるウル技が見 


〇 孔雀の羽.^ t： つた i で、ぃ 
わくに北東の洞くつに入ろう 


や'0方は、孔雀の羽を持 
っだ状態で、いわくに北東 
の洞< つに入ろラ。そして、 
洞<つの中で孔雀の羽を使 
/つと、洞<つの出□に出て 
しまろ。これで、ぬりかべ 
を倒さないで先に進むこと 

ができる。 




同じ顔のキヤラが作れる 


ダンジヨン•マスタ— 

| 大阪府/西川正和クン 


淡号 ( D 堯赛日は 4目?7日(第3金皤) <!す。 


























ぼ 不可能です。そのため、このウル胃がで HM 諮には2 UP します。まさしく _の 
きるのは、ここで 癌 介し芒場所以外にはな ということができ ますね。 芝 怒し s この場 
う 倒して出て<るアイテムは、時間がだしヽでしよラ。このアイテムは1 UP するだ M に行<までが彝 M に II しいので、あきら 
と ねる c 


つと消えてしま〇芝め 、 m 


けでな<、5善為のボーナスち) C るだめ、 めすに fer 度も M 験してみて<ださい。 




このゲ—ムの名前入力で 
変な文字を入力できるウル 
技が見つかっだ。 

やり方は、ゲ—△を最初 
か5始め、名前入カモ—ド 
のときに漢字 t S び' 漢字 
を五十音順に区切つている 
四角いひらがなに力—ソル 

を合わせてタンを押そ 

う。すると、ひらがなをそ 

のままの形で入力すること 

がでさる。ゲ—△中の名前 

も四角い文字のままだ。. 


〇名前 -A? ヵモ—ドで漢字を選ん 
で、四角いひらがなに力—ソル 
を合わせる 

音夏海莫季©享涛国圭一一 
雄可快勘基起亨玉九皂玆 
録加菅要喜 B 季鄉 ■■!]: 
男佳華克 S 規究恭欣黒4 
生圈果番堪&吉京_拓 



游 ギミック/ 


ステ—2;4で、やしの木 
から隠しアイテムが出るこ 
とがわかつだ。 

このア V テムの出し方は、 
ますステ|ジ4の「きょう 
りゆう」のところに行 V 。 
すると「ブテラノおはぎ」 

が飛んで<るので飛び乗る。 
そして、やしの木の上に乗 
れば、爆弾のアイテムが出 
てくる。やしの木は5本あ 
り、すべてのやしの木から 
爆弾のアイテムが出て<る。 




















































•.•. たこ ...:- fM • 

©YOSHIDA SEN^A- 
SHOOAKUKAN 



「茧 て一 LitZ レクト 


ポスで 5 スをするなどして、「よ 
【ちク up しなければな q ません。そころ j の数をいろいろと変えてみ， 
このウル技を使つて最終すて一じ;^けで見だことがなし y \ワイが見ら: 
二をお勧めします。最後のれませんよ。 




△で、すて—じ 
ウル技が発見さ 


このゲ—ム f 
セレクトのウル i 
れだ。 

やり方は、ます電源を入 
れてからスタ—卜を2回押 
しだと S の、写真 D の夕V 
トル画面にする。次に、こ 
の画面でセレクト、スター 
卜、®、®を同時に押す。 
すると、画面が真つ暗にな 
るので、®を押す。そして、 
ii の左上に数字が出て< 
れば成功だ。あとは、 a を 
押してすて一じ数を選. a *、 
(§) を押すとすて—じの最初 
か5スタ—卜できる。 

最終すて—じはポスしか 
いないので、最終すて一じ 


01 D 。 スタ—卜を c 
て、この画面を出す 


★ウソテツクイズ実施中に0吉、この号のウル技に闉する霣問は4月10日以降(平日午後 4 i 6 時)にお願い致します。 

























ファ S ▽ガ№6の M 齒接「グレイ; 




以内にクリアしないとでさなし A ものなので、発見されていれば、南術士や_又:でも、— 
かなり苦4し芝のを i えています。わだし にできだと思います。このウル_が発見さ 

は、ゲームを早く進める芝めに、“親の ii れたことで、 If しいて 

業を両方戦士にしましだが、この技が先に なが l 


年しいウル技が見つかりそう 




このゲ—ムで、時間を lit 
過させないウル技が見つか 
っだぞ。 

やり方は、ゲ—ムを始め 
てから1分以内にセ—ブす 
る。次に、 1 J セツトしてか 
6セー h しだデ—夕を□— 
ドする。またゲ—ムが始ま 

つだ/- D 、 以内にセ—フ 

して U セツト、 □1 ドする 

ことを繰り返す。すると、 

セ—フ画面の時！ ii が進16な 

<なり、ゲ—ム上の時間は 
止まつだままになる。これ 
で、ボスなどとの戦闘や強 

iv ペントで時亂が取られ 

ることがあるほかは、ゲー 

ム上の時間を自由に調 g し 

なが5プレイすることがで 

きる。この技を使うと、時 

鼠が経ち週ぎると壊滅して 

しま(つウェストエンド地方 

を、数安くのイベントをこ 

なしだあとでも救/つことが 

できる。 




このゲ—ムで「高い指#」 OSSA。 ミルザブ—ル il で 
というアイテムが！？見され g 像にかくれた ig がぁる。こ 
芝ぞ。 こから池の中に入れる 
取り庁は、ミルザフ—ル 
城^;の写真 A の位置から池 
の中を奥へ進んでい<と宝 
箱がぁる。この宝箱を開け 
ると「高い指輪」が入つて 
いる。このア V テムは指に 
装備することができ、戦闘 
中に HP を20前後回復して 
<れる。まだ、5千金と高 
<売ることもできるぞ。 






































□=2フシフクブ•ガ「想竃在召腰 


見つかつたことになります 。 r F ■ FWj で 
も隠れ召喚魔法がありましたが、このゲー 
このゲームで4つの召喚献は知られていま ムでも隠れ召喚邊がいたといラことはうれ 
しだが、恐竜が召喚できることで5つ目が しいですね。だだ 、 r F • Fiv 』 の蛐れ岧驗 


魔法は何最も使うことができまし芒が 、 S 
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超ウルトラ技 +1 


このゲ—ムのすて—じ 7 
を、楽にクリアできる方法 
が見つかつだ。 

や , 0方は、どこでもいい 
ので、地面の切れ目から飛 
び^!もう。 I 見、ミスにな 
りそうだが、実は海の中を 
泳ぐことができるのだ。海 
を泳いでいけば、敵がいな 
いので、ダメ—ジを受けす 
に進むことができる。まだ、 
この m はすて一じの影後ま 
でつながつているので、ポ 
スと戦わないで通'0過ぎる 
こともできる。だだし 、 M 
では画面の I I 下まで潜つ 
てしまうと、ミスとなつて 



〇 どこでもいいので、地 

れ目から飛び込む 



かいふく -こ なんど と 

回復の小ビンが何度も取れる 




















































隠れだゲ—ム n — ナ— 
があつ芝ぞ。 

その！！！所は、村の宿屋 
の写真 A の場所にいこ/つ • 
この場所で®を押すと、 
なぜか///二野球が始まつ 
てしまう。 


:1r 

”.si 


残'0時間が増えるウル 

技があつだ。 

やり方は、残り時間が 

2秒以内のときに、得点 

するか、反則で退場にな 

ろ/つ。すると、残り時間 

が3抄に増える。 











































fax 龍 022-213-7535 
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ウ y テックずス 
に応募しよう 

表:?は正さ23トフにま見* 

し Nq 解?:日€ °卜希*でつ今え 
ま12 if ハ望す_け号ミ 
す号消！!切*をの募ぼたも 
0 誌し 9 、印X，りプゲレらゥ 
上吴当专有？はレ丨よ左笞ル 
で 灣 t 効ミ4ゼ△うの技？ 
発ミ者V、月ミン^ °要《の 

冲 Illf ^ 

売5のウっ 
中I中 r ノだ 
のかテけ 
フらツウ 
ア抽ミクソ 
ミ選?イ技す 
コでズガ 
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ソ名? J 係?;る 
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では、武将だちの個性がはつきりと出 
ています。それは、合戦のときに情報 
の進言の nl >> ドを実行すると、いろ 
いろなセ U フをしやべることなどに見 
られます。まだ、戦後処理でも、いろ 
S ろなセ. U フをしやべ'0ます。特に、 
大名が自害するときは「我が野望は果 
てじ」や「我が I 生に<いなし」など、 
敵ながらあつばれと思^よろなセ U フ 
を残します。だだ、武田信玄は「我が 
身体は諏訪湖にしすめてもらいたい」 
とい -5 のです。史実での武田信玄の遛 
言といわれている言葉ですが、こんな 
細かいところまで凝つているなんて、 
さすがですね。さて、信長の最期とい 
えば〔本能寺の4{ですが、イぺ>卜と 
して隠されているのでしようかね? 


ウ i 技を発見しだら、友達に 
先を越されないよ〇に、すばや 

- i のくゎしぃ—、 ■■ 
号、住所、、名前(フ IJ ガナ)、電 
話番号を書いて：：ガキか f'ax 
で送ろう。ハガキは左下の i き 
方を#!考にしてね。 FAX はポ 
I ルペンなどで濃<書いてね。 

八ガキの表には赤色で、 FA 
X には最初に1<き<「ス—バ— 
ファミ n >」 「ファ//3/ノ」「ゲ 
—ムボ—イ」のハ—•卜名、ゲ— 
ム名を書いてほしい。 FAX は 
郵便局などにあるので、どんど 
ん利用しよ/つ。ハガキは消印、 
FAX は通信時刻かろ！：断して、 
一番早く届いた人を我用者とし 
て認定しているよ。採用者には 
認定証とともに、下のような k 
金•賞品を用意している。 

さて、この n — ナ—に採用さ 
れる n ツがあるんセ。それは最 
新の人気ゲ—ムを買つてすぐに 
技を見つけて応募すること。ムフ 
なら『ス—バ—フアミスタ』ガ 

ねらいどころだよ。 


こ0-:2 , T 

1 画 


团 


p 解は、『いけいけ熱血 
r ホッケ—部』の大関技、 

^| 9「&しデモがあつだ」で 

しだ。 

0 オリンピックで、伊藤 

みどり翼が傲メダルを 

SS し 5. J とを£して 

£つたウソ m でしたが、 

1 いかがだつだでしようか。 

正解率は74%でしだ。 



や^71★ウソテツクイズ実施中につき、この D をのウル技に関する質問は4月24日以降 (^1 ■日午屯4〜 6 g L にお願い致します。 













































‘ ダンジン.マスター. X - n - 只•レベル9に森りたところで、筅に餐めません。 J： 岐 J 県/ 合澤史郎クン） A •メッセージのある場所の 

1 右にある壁に体当たりする。この壁は幻の壁で、诵り抜けることができる„壁を技けたら-右に准もう. 
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】 からくり弥衛から小舟 
の小筒を手に入れておこう。地 
張衆の里は、おけやま城の南だ 
とい/つヒントが砦角から閩ける 
が、ここに行くにはおけやま城 
ml にある11羞き場から四国に 
!らなければな5ない。渡つ芝 
-すぐ近<にある村が、地張 


の酿に+ 

g のすぐ？ 
船の 


_のカギ1にある 
の M 043。 

大阪府/大前雄幸クン 


が聞ける。実は、 M ?: 賊のヵギは 
この小屋の地下に隠されている。 
小屋に入つて左に進むと階段が 
あ. S ので、地下に降りると宝箱 
の中に海賊のカギが As つている。 


ステージ6のゴメラモス 
キングません。 

k 京都/北野一也クン 

B ます、下にある2つのザ 
n が出て<る場所を破壊 
しよ-5。そのあとに、写真<:の 
場所にすばや<移動して、上に 
向かつて攻擊をしよラ。この場 
所にいれば、上から出て<るザ 
n に当だ£>ないので、楽に倒す 
ことができるぞ〇 

















キャプテン翼 vs 


1 

il 


s 

啾！ 


a 


11 欲 


織 


守るときは、 
て守'0方を変ラ 


攻守のバラン 

スを考えて 

レ # S はこ 

試合を運べ 

このゲ—ムでは自軍のレペル 

が敵より少々低<ても、試合の 

進め方 I つによつて自軍々勝利 

へ導<ことができる。試合を有 

利に進めるだめには、敵の能力 

や皆り時瞰々頭に入れ、攻守の 

パランスを考え芝作戦を立てな 

ければならない。そこで、守備 

編と攻擊編の2つにかけて、自 

1 If が有利になる試合の運び方を 

解，していく® 


残り時間によつ 
:変えていこ/つ。時間 
が多<残つているときは積極的 
にボ—ルを奪つて得点につなぐ 
ようにする。まだ、残り時亂が 
#な < ul •卜しているときは、 
ポ—ルをキーフし続けて試合終 
了まで逃げきる。 

タックルを多用する 

基本的にポ—ルを持つている 
敵と出遭つ芝6、タックルで対 
処する。このとき、スラ V ディ 
ンヴタックルが&えだら、迷わ 
す使おう。まだ、2人以上で敵 
を囲んだ場合には、半数の選手 
にタツクルを使わせ、残りの選 
尹にはカツトを使わせよう。 


残り時間が5分を切つて、自 
軍がリ|ドし：ているときは、敵 
にポ—ルを渡さないよラにして 
逃げきるのが得策。ワンツ—の 
ilg すれば、艇にボ- 
ルを渡さすにすむ可能性が高い。 
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裳 

〇 パスやワンツ—で^きる 


ボ—ルを奪つて攻擊に移ると 
き、敵の守備力によつて攻 .to 方 
を変えよろ。特に、若林、若島 
津、ヘルナンデスが敵のキ—パ 
I にいるときは、チームプレ V 
が重要になる。 

効果的なシユ—卜方法 

守備力の&い敵に対して有効 
な攻め方が2つある。1つは K 
U フルで&め、キーパIをかわ 
して5/ユ—卜する方法。これは 
ガツツをしだいとぎに使お 
ぅ。ちろ1っはぃさなり必1シ 
ユ—卜を使う方法。これは守り 
に自11115があるときに使おう。 



ティエ U アーか 5 シユートする 
のがよ： S 。 



た•'た 3 秒 Q 速解 * IV© zb 卜 DS 


Q. ウルトラザウルスの作り方^ g えて。(群一^/岡 i 文クン) A 市で5つのウルトラザウルスのパ！ソを全部集めて、西の小一 J 
国の工場から博士を救出し、生命 H ネルギ—を入手する。そして階級を最高にして共和国の工場に行くと、ウルトラザウルスが11^して|\ 














































t ちはだかるライ 
ズでは @w になそ 



*1 


| 命4…回ダンジョン i …韶 
rn-m Mm-rn ii •■.宿 
血の海… □ 壁… □ 海…口 

DM …国 i 絲…口隱…* 
逢とし羚••參諂の M 、 望、装、 

B4I 


k 議林は通れません0 


らんがい命 
QSA { 


i ダンジョン . 奴夕-级 


Q • ダイヤの剣を取ったが、扉が開かない。（京都府/伊藤山郷クン） A • i 
の剣を S くと扉が開く。ただし、ダイヤの剣を取ると毒の霧が壁から出てく 


颳き 


Vツトに会う 
一|<の亂を AI 手 


1 



た 0 た 3»JQRIil^ .v<5} 邶斗の拳 3 


パを娜し一 


0 


P 

塞 





の洞<つで魔法の鎧を入 
手するまでのル—卜を、フ □1 
チヤ—卜で解説する。上の番号 
はフツフの暮ぎや、あとの攻略 
ポ v ントに対§しているぞ。 

下のマツフ上には、ワ—プし 
だときにどの地点に移動できる 
か、まだどの階段がどの階段に 
i いているかを、アルフアベツ 
卜で示しだので參考にしょ〇。 


このゲ—ムでは、各章ごとに 

v ペントがあり、ィペントの終 

わりでポスと戦つて倒すと、^I 

の章に移る。1章か£>3章まで 

は比較的楽に進めるが、4章に 

なると強敵が®<、ダンジョン 

ち複雑になる◊しか i 

掛けられている場所 i 

そこで、第4章を各I 


• 場所ち出て < る。 

章を各 HU アごと 

■..ペイ ペントの一れにそつ 
WIS をしよぅ。 


❶ エレ5アの城 


1のェ U アのことを囲< 

7ル C— クの i の i«? 


ゲルハ— S と% 

ろ： ■ v ;;- ii /,. 0 . 

:;.;.:^: 

け i す 


主人&の剣の情報 

夢 Y に奮の雲ゎれ 

' _ _兜を入手_ 




































































































































































ちた場所を探索すると、 

40 像があるので触れると… I 



階のせ側の階 の扉をを階?:のだのの c % 

け入ぃるをにアだハル 
るれゲ助？捕との°丨 Vf 
となルけら人ミこク八 
仲客けハ出《えだのは ■ 
間*れ丨すらち砦）' ノ7 
のばクにれがの砂 r ノ 
中客なをはて鍵?中?•漠 f ® 
にら倒忘 'いのにに 
鍛〃なし m るかはあ f 
かいての°か 'る 
屋ゃ°鍵$2こつ南!砦き 



m 


⑽で扉を開けて仲間を助け出 
そう。中には重要人物がいる . 


麟 Q ■ 翻 F 0ij 篮 | N 數 


❾ 海底の洞<0 

矩®の樹を S ぃ A った i の LT 1 
ダヴ—がいる海底の洞 V つには、 
落とし穴があち5こち5にある。 

この勒とし热に11ちると、急に 
画面が黒くなつて、マ？ t \ の H 
地点に紙制移動される。マツフ 
の X 地点に魔神像があり、それ 
に触れるとダンジョンの入0に 
戻ることができる。 





❽砂灌 の近 V の5マ 

I ます砂漠の近<のエリアに行 

くには、 f >' y プのワーフ地点 ◎ 
印まで行<。そこに1本だけ赤 
いサポテンが生えて U るので、 
それに触れてみよう。すると自 
動的にエリアの中に入れる。町 
の中で情報を集めていると、亀 
から、ころ6の盾がちらえる。 
また、妖精の1人からは魔&の 
鎧を悪魔に奪われだこと、その 
悪魔が海底の洞<つにいること 
などの情報が聞ける。 



た—， ^ —$ パ 
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瘳 


▼卜4キャプテン 


キヤ hlh ンに近づぐときは、 

縦方向から移動して連続で攻撃。 
攻擊の手を休めると、すかさす 
反撃して<る。安全な攻略法は、 
ジヤンフキツクを使い、攻撃を 
しだら、すぐに離れるよ/つにし 
て、距離をおいて攻撃を繰り返 


0仲間を呼ばれると、動 
)< なるので攻擊の手を休 

- い〇驗‘ 


すこと。 

ぎづ5<なるの一 
めては； S けない。亦剿をかわす 
ときは •/ ンヤン―^ 


キヤフテンの動きは、見 

かけによ6ずすばやい P け 

んかキツクは、横に並•ふと 

走りながらしかけて < る。 

また、^づ V とスト！>ック 

•クロ！スラムで攻繫し 

て < る。 




ミンゴ•キックは、ジヤン 


力—ン所長のフラミ/ノゴ•キ 
ックから逃げるには、ジヤ>プ 
しかない。また、フラ///ンゴ ■ 
キックを止めるには、スライデ 
ィングキックか、•シヤンフキッ 
クで攻擊する。フラ////ノゴ•キ 
ックをかわし続けていると、力 
—ン所長は目を回してしやがみ 
込むので、その機を逃さす、攻 
擊力の高い SA い投げか、 M'y 
ク K □ッフで攻 a •する。 
^ii 
力—ン所長のフラミンゴ 
•キックは、ほとんどスキ 
がな<、ダメ—ジも普通の 
キック勸に<£>ベて大きい。 
不用意に近づくと、振り子 
式二—•キックを<5つて 
しま/つ e 




質問募集 

ス—パ—ファミ - ZJ - ン、ファミ 
n ン、ゲームボ IV のゲ—ムに 
関する質問を大募集しています。 
ゲ—ムの新伯やジャンルにかか 
わらすドンドン質問して<ださ 
いね。そのときは、質問の内容 
，を<わし<窖いて V ださ：^も 
11質問がわかりづらかつだり 
すると、答え5れなくなつてし 
まいますよ。！||問の内容を<わ 
し<塞い芝なら、左の V ラスト 
の要領で八ガキを編集部まで送 
つて <ださい。 

さらに3〇〇秒緊急調理メモ 
で、キミが取り上げてほしいゲ 
—ムガあつ芝なら、|緒に：：：ガ 
キに書いてね。みんなの八ガキ 
を待つてま一す。 
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たつた3秒0; 速躲奢秦>{5}_るんです。| 
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. 会相き？ 

ilsu 
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き 
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j 
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ini ifrmN /ntv/yi itaka /randai 


いろんなゲ—ムが 
楽しめちやう/ 


§m 

T9 

モリ 
モ g 

レ 

3 

ん 

な 

1 

綴 

し 

ち 

や 

お 

勹 

/ 

発売日未定 
ユタカ 

iis^i 

參カセツト 

八ラエテイ 


AMI いまか5およそ lo^iul に放 
M*F 映され人気を誇り、しかも最 
ICO 近リメイクされて、前作同様 
*FAM に大人気のアニメ『魔法のフ 
g リンセスミンキ—モモ』が 
| ファミ=1/ノゲ—ムになつた/ 
★F ゲ—ムの目的は、町の人々 
COM を無気力にしてしまつだ「/\ 
FAM1 ヴ IJ を捕らえること。その 
M*F 芝めには願いをかなえてくれ 
ICO る、秘宝「♦に 
I 「バグ—」よりも先に見つ j 
| さなければならな S んだ。「♦卜 

AMI O ァニメファンの人は誰でも知っ 
S ている!?:有名_身のセリフで■: 


ulh— ル」は町の中に散 
らばつて： S て、困つている人 
を助けだり、さまざまなサブ 
ゲームをク U アレだ'0すると 
手に入 f ぞ。またアニメでの 
S を生かし、さまざまな職 
業に〃変身"もできるんだ。 


































SUPER FAMICOM 



ス el ド感あふれ 3 F 1 U 1 一 


PG エンジンで発売され大 こともできるよ。最初は弱い 
好評だつだ、 『 F 1 〇 IRC チ—△に所属し、成績によつ 
USJ 方ス—パ—ファミコン て強いチ—ムに移籍すること 
でも発売される。▽シンはス ができるよ〇になつて： S るか 
テア U ングからエンジン、ブ ら、いろいろチ—△を変えて 
レ—キ、サスペン^ヨンなど、トツフを目指そ/つ/ 


細か<設定できるんだ。珐 
n — スちいろいろとあるので、 
フ U — ランなどを利用してぺ 
ストセツティングを研究する 
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岛喜二 ■ 
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マシンセッティング 





























M*FAMICOM*FA»aCOM*FAMICOM*FAMlCOMiirFAMICOM*FAMICOM*FAMI< 

いり 、ドぬ 、轉 略ら’を 」ぃ示^に 」さ 
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k , 終41の S だけ 端く!^ 力 養 

再び天下統一へ ••• ■ 
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チュウ 体 S 6 德44 
；. -レペ^し 2 — 知 29 忠 7 JL 
山軍 

U … 

•タス画面。新たに経験値そ 

* FAMICOM *FAM1C0M * FA 


武70 経， 

め^: 字 oA 蒋を靜4。采華や Sft など、総にある「グンタイ j のアイコンに 

»o また武器も表示されると同じ_になっているんだ カーソルをあわせるとこの画面に 

»M*rAMICOM*FAMICOM*rAMICOM*FAMICOM*rAMICOM*rAMICOM*FAMICOM*rAMICOM*FAMICOM*rA： 
%MEBOY* G AMEBO Y ★ GAMEBOY* GAMEBOY* GAMEBOY* G AMEBO Y * G AMCBO Y ★ GAMEBOY* GAMEBOY* GA» 


jfil を示す数値がある。 


'*■ とう古人はキ-リ J1 よこセ 牙 m 

よ:ろし••ちはす.：:•し ti •す AT なさい. 
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平 :: 
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にかこまれたビタミーナの_ G 

㉞ Ei 

:^-っ这リー |ょぅ■ぃ■©へ 



だいはくりょく せん.とう みりよう： 

大迫力功戦闘シーしが魅了す 3 


ビタミーナ sr 


おうこくものがたり 


王国物語 


I画面は開発中のも内です 


W 〇織シ-ン。逼另のぁる 1H が、〇ぉ S の？はこのょぅになっている。 与蠢ミ〒 
^ で i しめるんだ ここは M 屋なんだ 要ジノ 

SAMEBOY★ GAMEBOY*GAMEBOY★ GAMEBOY★ GAMEBOY*GAMEBOY*GAMEBOY★ GAMEBOY * 

K ナムコ • SETA- TAKERU/DISCO/TAITO CORP. 


がルう 1 ん択，の力仏こ丨 の家》の丨んつ_ g 

なでにつだのゲがでのイと旅 S の戦けでだ偶！ I 
< 、登 t の。煩？丨面ではゲでいに王れ、王专繰 <少¥然 t g 

ない録口そわん倒？ \丨放3う出ミ女〗/国〗り年2に 3 
るちでマれしでだ戦2△つ v 発？だ と広 X °も $ 
といきンはさはつ闘！だ初？ナすち少〗魔*げこ巽 、、 I 
いちるド1をそ； S 時じ。めムると年};王ミ5の世 1 
う選 t のにつ解?:の 0 の今纟てコのとは〃れ m^to 
も択?で対5の消ロレコまのがだもビ 天てんる 年ミに 笑 
A '" 、艇ポしマかマで R ゲつに夕下か、を来* g 
す夕てンレンの p I だヽミ仏ミビ巻*て S 
るンいドヽドゲ G ム：冒？丨〃夕きし g 
よがる選！こ入？丨がポ°険けとミ込 こま？ 


込，： J 

rGAMEBOY* 


































































てこれは現在!？の名人の姿 〇「 £ g ってノ、ニー j にも登場/ 




んな洞くつなんかもあるんだ 〇 家族を取り戻すために戦え/ ゴメズ 




卜 命 44 ^ 

響驚纖纖 


とられた家 t 取り戻す勿だ/ 



アダムス 
フアミリー 


発売日未定 

トテインメント 


ミサワエンターラ 
価格未定 

1人 M 



，な^ II たちが相手!？ I # たち 
|| も fc 怪なんだけれどね/ 


n n t j ^ !广:：悪な器き族レす込この怪?；参!の • ヱ I 載?、雑？ | 

v ^ ン： 1 ^いををゲため家かフゲ入‘ I ゲンムレ誌し故： 莒 
^使ミ助？丨め5長 I ァ丨す I 夕化かてっチ S 
^■■ tck ^± nf つつけムにれゴミムるム丨しいニヤ S 
rTTr ^ r ^ l ュらてる。戦 i てメ U はこでテ芝芝ユ I t 
lA - L^±j をヽだ踏ふういズ丨ヽとヽィも同 n ル自 
% - 中く:; E _ や家〗びみとるがの人ミにゲンの名 H ヨズ! 
进 ： g つにについ家か、う，間てな丨メ 0 爪丨_ ブ 

つ体す丰てけう族 f 邸;^界?:つムン宅 
アを内?:/にてポト茳 
ク助？に与住すしヽ丨はミ 

'! ㈣| 妍 3 


〇前作から登場してきた騎は、 


\SRm 

〇下ばかり見ていると、 , . _ 

に^^っかなぃことも… /た武ぶ家かヨ 

★ GAMEBOY* GAMEBOY* GAMEBOY* GAMEBOY* GANEBOY* GAMEBOYil 
FAMICOM* FAM 1 COM* rAMICOM* FAM 1 COM ★ FAMICOM* FAMICOMAFAM 

。これが、端 SX が驗1■るス 琴類§ g 专も繫 

テージのマップなんだ _、ノ®= * 左、 I II ■れア 

… _こ一 ■ でシが未；パし、ミ 

そリなだ I が最、气コ 
の I .いにフ発3近!ン 
第ミズ1そァ売〖《ゲー 
3 °高 g のミに I 
弾 jf つ橋 f 人ミコなム 

冒？えなかで発!！ 




しファ /// n ン草創期に 16 連 
射を引つ提打て現れだ匕— 
□ I が高橋名人。名人が出 
て<るゲ—ムちこの『冒険 
島』シリ—ズ^外に电いろ 
U ろなところに出て<るの 
だ。テレビではあまり見掛 


名人：30ぱい 



























































o この家のどこかに、愛する家族がし j 

綠を*り戻すのた/ 


« ★ FAMICOM ★ FAM1COI 

敵注!;たィパ基…ミ 
を Ain で丨本 ! M コ. 

踏ふ公纟し発ミフ的 t ン丨 
みのヽ売 K アなはでイ .. 
つゴフさミゲ発5もだ I 
けメアれコ丨売5 ■» けフ 

け攻;ンのゲ容纟るムなコ 

つ法?は^ ^ 7 ^ ^ ^ 




な:力、じまさとる力、んしゅう.ふ 



力報されているんだ〇¥綠に緣たちは奋らゎ^^ 

UmICOM* FAMICOM * FAMICOM ★ FAMICOM ★ FAMICOM iJ 

■… .....' ■ - | 

なか げんえき I 

ゲーム迖中 T はまだまだ現役/ 


そう簡単にはいかない 035 屋の中には財宝が隱されているんだ 〇§ •部屋に家族たちは捕らわれている _ 

FAMICOM★ FAMICOM★ FAMICOM★ rAMICOM★ FAMICOM*FAMICOM*FAMICOM★ FAMICOM ★ FAMICOM★ FAMICOM★ FA 
10 Y * GAMEBO Y ★ G AMEBO Y ★ GAMEBOY* G AMEBO Y ★ CAMEBOY* G AMEBO Y ★ GAMEBOY* G AMEBO Y ★ G AMEBO Y ★ GAMg 


中醐監修 

F1HER0GB1 


7 月発売予造 

八•」ェ 


4人用アダプタ対応 


SETTIMG - 

«二； ，「 i 以 m 

基广 -_ キ , mnwk 

。絡ょりも％上なった' マシン ^ ^ i： g 

一ーハ，グ画面/ 。グなゲゲりけ 

t GAMEBOY* GAMEBOY* GAMEBO Y * GAMEBOY* GAMEBC 
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ファ ffu — 


























s せるコマがなければやりなおし 〇 コマは丨つしか杂び_せないんだ 

〔 Mo. 5)1 A BABY 


f PAl Q ^ 


しようきんそうがく まんえん 

賞金総額1000万円访パスルゲーム 


&!!=) 


^ 關ソリテア 


織 A 薛 4 I 脚 S J … [ STEP o] 



へクトがフランス生まれの 
バズルゲ—ム 『VU テア J を 
発売。ゲ—ムは上下左右隣あ 
っだ n フを飛び越えるように 
動かし、その飛び越えだ n マ 
を抜きつつ最後のIつを中央 
|<よ/っに t 
;i の n 2 
、阶び& 

:i:s り I 

難で— 


の星印に置<よ0にする。で 
もI度に複数の n マは飛び越 
せない上に、飛び越せる nr > 
がなければ手惠まりになる。 

終われば、 
i がちらえるんだ。 


| 異種 fJa 指せ/ 

mAl — _ 

BOUT 


-だ規定数以内一 
-んと貸金がち_ 


ポク/ンンガや案道などの達 
人たちが世界一を目指す総合 
格闘技アクションゲ—厶 「A 
STRAL 巳〇 UTJ。 ゲ— 
料 OY^ I ムは8人のキヤラクタから1 
ll NICO 人を選び、格闘技統一戦を闘 
★GA rAM うというもの。また2人で対 
' MOY* Ln>ER 戦の「ミツクストマツチ」や 
, <•< ■ | ■好きな 相手と S 習する「スパ 
一- ^ rGAI sj リング」もぁるぞ。 














































SUPER FAMICOM 


ULTIMATE 

FOOTBALL 


近年、本場アメ u 力ばかり つだり、タッチダウンやゴ—一 
でな<、日本でもその人気が ルキックを決めるとアップ画| 
高まりつつあるアメフトをゲ _になつセりという演出がだ_ 
— A 化したもの。オフェンス <さん用意されている。 

という攻撃側とティフェンス 
という防御側に分かれて戦い、 

クオータ—と呼ば , In る制限時 
間内での得点で勝敗が決まる。| 

まだ途中には、チアガールに 
ょるハ|フタィムシ3|がぁ 



《ス I 。八—ファミコン) 
•アルト□ンから発売吊定 
の; XX ルゲ—ム •© タイ K ル 
■ •■ぅご<絵(仮称)』。 バ 
ラ！：：ラになつだピ—スのま 
ま、さまざまにアニ^—^ 
ヨンする絵をひとつの絵に 
する「絵あわせパズル」に 
なつているんだ。 

參セタか—1の『1 

.- ハ.？/..： .r 

:¥?指し二段森田将 
I されだ。これは、 


りも、コ/ノビユ—夕の思考 
時間を短縮させ、しかも開 
発者の森田氏が初段か6二 
段になつだだめに、この夕 

V トルに？毫ぅだ0 

《ファミコン》 

•タィト—はヽアクショ、^。 
ゲ—ムの 『キャフテンセ V 
パー』 を制作中とのこと。 
横スク □1 ルのステ— ジを、 


1 W 


フ—メランを片手に エイ U 
アン (2 立ち向かうというス 
卜— U I C 总ウている。 
91ムボ—ィ》 

•光栄は、パソ n ンではす 
でに3作も発売されている、 
同社の人気シミユレ—シヨ 
ンゲ—ム、「三 國 志』をゲー 
ムポ — V 用にしだ 『三國志 
. GB : 版』 を開発中だそう 
だ。シナリオ数や登場武潘 


-数など、！ 
r 容につい一 


いない。なお気！^なる発売 
日は7月頃の予定、価格は 
58〇〇円消費税込み。 

❿タカラは 

を開発中とのこと。好評だ 
つだ前作の「少年アシぺ 
ゆうえんちバニ' V ク』同様 
に RPG になりそ-5だ。テ 
レビアニメのほ-5は終わつ 
てしまつだけれど、ゲ—ム 
中ではまだまだ活踵しそラ。 


.S 


超新作究極/•の先取0 
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発売日 9 未定 


7月以降 




•キャプテンセイパー★タイ h 
•神界★東映勦画 
•ミスター IQ ★トミー 
•^ iiF 1 HERQ 3 ★パリエ 
籲八卜 Jlx <— スポール★パンプレスト 
•ヒーロー雄決戦2 ★パンプレスト 
修 feg シュガー(仮称）★ビック東海 
•スポット ^BPS 

，ッスリアン★ヒロ 
成★ポニ-キャニォン 




-★ソフトウェア iyfe 


•アルマジロ ii ★アイ 

•BIG foot ★: 



ン ii ★NCS 
•1999 ★ココナッツジヤパン 
•トリ I ^ーン★ザインソフト 

•ZARK LEGEND ★JBU 

★ス〕-ピオンソフト 

•族 餐装 ★スコービオンソフト 
A に犯され★スコーピォンソっ 
■ホワイトカード★スコービオンソフト 
■ S し 1 1 PPER ★スコー ビ オンソフト 

VW^UOEnsIish^i* 



馨トリップワールド 
春モンスターメーカー g 

•通£11 

參ビタミーナ至_物語★ナムコ 
參スポット ^BPS 

/ス 1 J アン★ヒロ 


ル部槪） 

★テクノスジヤパン 

參つつばり大相 H ★テクモ 

•パックトゥザフュー^ャー S ★東妄 EM 
•親1知)パ-ディトライ★鼗 
春モノポリー★トミー 
春アメリカ Sir ウルトラクイズ★トミー 
•サイパーナイト 


參スパークリングシヨッ f 

•マザ-2 ★荏钱 
• EARTH ビ IGHV ★八ドソン 

籲エ少ファリア★八ドソン 

•44 W 1 SUPER FI HERO ★パリエ 

參3ンバツトライブス★ノ t /レソフト 
參サンサーラナーガ n ★ビクター 
癱セプテントリオン★ヒューフン 
•ド乏ゴンズ.ヘブン★ヒューマン 
參ヒューマングランプリ(#场）★ヒニ 
• a に乗る★へクト 
■パズー/魔法世界★ホット•ビィ 
• SD 飛龍の雀★カルチャープレーニ 
•スーパー飛龍のフアイテイングウォ- 


フック BOC)fc2 


r アクレイムジャパン 


ブンジヨンランド★エニック 

へ一卜 SA - 卜 *MSM 


參 RPG ( i ^) ★アイマツクス 
籲デスプレード★アイマックス 
•ウィザードリィV資アス^- 
•ワンダープック★アスク講談驻 
甲養メタルジャック★アトラス 
癱真•安神転生★アトラス 
•シムアント★イマジニア 
■シムシテイ _n ★イマジニア 
•ポビユラス n ★イマジニア 
鲁パワーモンガー★イマジニア 




t エピック•ソニ 

r ぷモヂック 


•BREATH of FIRE ★カプコン 
•ストリートファイター n ★カプコン 
籲マスターオプモンスターズ★カプコ 
•スーパーチヤイニーズワールド II 


★ケイ • アミユーズメント 1 」ース 
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•SUPER NOVA ★コビ 
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l ージングドリーム★タカラ 

★データムポリスター 


參レ年アジべ 

説 ★ 

•おざな t ) 夕 


7月未定 _ S ツキーマウス m ★ケムコ♦未定 
•カプト(錄）^ビック ms ♦錢 
bli'/vOM? 


參さと5げんのえよぶたマン 

★シグ?♦綫 

日月7日•パチ： 


-——，ャパン秘〇〇円(別） 

日胃 t 旬參 GOAL // ★ジャレコ♦姜定 
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日月未定•ムーンクリスタル ★ 

9穹粂是參 rpg 5^- ム ★ 
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日離 
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g 育綫•ぬ h ま 〜 * 
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參クイズ世界は s 
ショーパイ★タカラ+39的勞 (2 
•ちびまる子ちやん4 
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iHOW by 


9カラ ♦3800_(2 
■ f レム+3800触 


，ィ XPARt 3 

★卜5-«明0円(込） 
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P スリート 

★ kanTeko * 綠 

★パンプレスト*9500肖 ( SIJ ) 


7宵31目•■戈の難 Sm 
vnm •碟編ィンディ-一 
7宵条雈 • 

7臟 .THE GOLF'SE 


I •赶の给 


yUfm 

7鞠 
7胃^ •プリンス • 


★アイレム*3800闰(込) 
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オブ■ぺ^シヤ 
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遍*5000触) 
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=1 HEROQB '92 


•ダイナウォーズ 


スーパーポウリング 


パチンコウオーズ (&_) 

★ココナッツジャパン夺9500円(別） 
ゆ5ゆのクイズで GOGO/ 

★タイトー*8500円(別） 

★ifeEMI ♦册00円(別） 
•:ッ洲春★サン*?♦未定 
卜-パー F 1サーカス 

★s^i*8800ra(i) 

r アイレム制的卩円(別） 

-獅〇關) 
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★ァトラス*050 0R (韻〉 
.オプ•ペルシャ 
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♦BKJ0R (別) 

>スーパーウルトラベースポール S 
★マイクロアカデ S-48 明0円(別） 
ASTRAL BOUT 

★キングレコード300円(込） 
ファランクス★ケムコ奉^ 1 
スーバー麻迮大会 

★染— 

★テクモ ♦asoora (薊） 

，クインビデオ摹的00_(別） 


M 800 円(別) 
] ナミ*未雈 























SF ならではの画面0 


ジヤンク j レ 
ェリア 


アイレム株式会社 


ある科学者の息子テ< ミーと、その友達(ジェイミー)は、大 
の恐竜好き。ある日、彼らは両親の留守をいいことに、離 
れにある研究室の大画面のモニターで恐竜のビデオ 
を見ようとしていて、実験中の異次元転移装置を 
異次元転移装置によっ 
ビデオの世界に弓 I き込まれてしまった 
その世界で恐竜たち（レックス、 
トンブス）と出会い、彼らと協力して、この 
世界の悪者、ロッキーズ(人類の祖先ネアンデルタール 
人の悪の集団）と戦うことになる0 





is ： mudY. 
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発売予定 # 予価 3 , 800 円刪 


ギガデスの自爆装置めざして i っ差れ// 


4月糾日発売予定//予価6,500円(税別) 


-つ， S コつ 31-JC- コフ3ココ㊣グ-ムボ-ず™は任天堂の商標です0 


2種のルイヤ_ 
をチョイス、 




























